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K X-1999 apareció en 1992 
..■ 9 en man 2 a Y se ha seguido 

señalizando desde 
entonces. En su haber 
existen alrededor de I I 
o 12 recopilaciones en 
formato Tgnkoubon (son 
esos libritos que 
llamamos mangas y que 
reciben ese nombre allá 
en Japón, para que vean 
que cada día se aprende algo nuevo), y una película, la cual 
tiene diferencias enormes con el manga, y la cual deja 
disfrutar de los personajes, ya que los mismos son muy 
ricos en cuestión de características y personalidad. 

En la historia aparecen personajes de distintas series de 
Clamp, ejemplo de ellos son Subaru Sumeragui y Seishirou 
Skarazuka quienes son 
los primeros en 


Año: 1999 de nuestra 
época. 

Lugar: Tokio, Japón. 


El destino se encuentra 

en manos de un joven llamado Kamui Shirou, quien, a su 
vez, nunca eligió ser aquél que decidiría el porvenir de la 

Tierra. El era un 

cambiaría 

que Kamui sdPiría dér 

la ciudad al lado de%u 

madre, pára regresar tiempo después, solo, pues ella haÉa 
muerto. Kamui llega a Japón llevando en la mente las 
últimas palabras de su madre, "Kamui se fuerte, a pesar de 
todo, para vivir, para sobrevivir, se fuerte por favor, hasta el 
año 1999, hasta que llegue el día señalado en 1999. 
Ka...muíi, ve a Tokio por favor, tu destino., te agualda." 

Al decir esto, Ja madre de Kamui extrae de sus entrañas una 
gran espada y se la otorga. El no sabe si eso fue real o tan 

solo un sueño, lo único que 

Pero una cosa sí 


recuerdan bien, en el 
número de Agosto- J^F 

Septiembre, ellos dos ' l 3 

eran grandes amigos, 

hasta que Seishirou t# WfóP 

mata a Hokuto, la ^ 
hermana de Subaru, y 
por ello que deciden Jsjjr Jm 

pelear cada quien en ^¡OB 8 

bandos diferentes. 

Puede decirse que de los Dragones del Ciel< 
ellos dos son los más poderosos de todos. 

Otros de los personajes que aparecen son el Trío de 
Campus Clamp: Akira Liyuin, Nokoru Imonoyama, Suoh 
Takamura; aunque ellos tan solo tienén presencia en el 
manga, esta misma es muy escasa, pero bueno por lo 
menos volvemos a verlos (tal y como lo hizo el Doctor 
Slump en Dragón Ball). 

Dentro de X existen personajes bastante carismáticos, 
como Sorata Arisugawa, un chavo bastante loco y 

. i jÍShi reventado, criáBo poT^su 

abuelo, y quien ama a Arashi 
Kishuu, quien no muestra 

jftápi * j Á m ucho interés que digamos 

hacia éste, pero aun así 
jfflW Sorata no se preocupa de 
3 . ello, y hace hasta lo 

K imposible por agradarle, 

P; incluso en la hora 


de la Tierra, 


amigos 
es segura, ya nada volverá 
a ser lo mismo. 


'M iTí Con esta breve 
A r jL introducción damos paso a 

esta excelente serie creada 
por el excepcional equipo 
de mujeres autor de Magic 

Knight Rayearth, Tokio Babylon, RG Veda, entre muchas 
más, y hablamos precisamente de Clamp: Mokona Apapa, 
quien se encarga del arte, creación de fondos y diseño de 
personajes; Nanase Okawa a cargo del guión, dirección, y 
diseño del trabajo; Mick Nekoi, asistente del grupo y 
Satsuki Igarashi quien es asistente y cocina para todas. Ellas 
son grandes fanáticas del videojuego Sonic the Hedgehog, 
(les aseguro que ahorita han de estar debrayando, y feo, 
por la salida del nuevo Sonic para el Dream Cast, y la 
verdad quién no, ya lo vi y está de lujo). 





















de su muerte cuando 
sacrifica su vida por la mujer 
que ama, y parece ser que sí 
le funcionó, pero es una 
lástima que no durara mucho 
el encanto ya que Arashi 
muere a manos de Fuma, 

(que cruel es la vida, ¿no 
creen?). 

Tal vez mi personaje favorito 
es Yuzuhira Nekoi, esta niña 
de 14 años a mi parecer es de 
las más tiernas dentro de la 
gran lista de personajes en el 
Anime. Es el personaje más joven en la serie, por lo que los 
demás Dragones del Cielo la tratan como a su pequeña 
hermanita, y no la llevan a las peleas con tal de que no salga 

lastimada; Yuzu-chan (de cariño), es acompañada de su fiel 

amigo Inuki, un perro al cual no puede ver ninguna persona 
normal, tan solo aquéllos que tengan poderes especiales, ya 
sean los Sellos o los Ángeles, aunque, Yuzu-chan tiene la 
creencia de que también podrá verlo una persona especial, 
la que sea su gran amor. Tal vez lo más triste de esto es que 
Yuzu-chan, nunca pudo conocer el verdadero amor, ya que 
expuso su vida para proteger a Kamui, y muere, a mi 
parecer es algo muy cruel. 

Pero ya adentrándonos un 
poco, la historia gira 
alrededor de Kamui y Fuma, 
quienes eran grandes amigos 
de la infancia al lado de 
Kotori, pero por causas del 
destino, Fuma resultó ser el 
rival predestinado de Kamui, 
no importando en que 
bando se encuentre éste. 

Así mismo, en el transcurso 

de la batalla, Fuma mata tanto aliados como enemigos, 
incluso a su hermana Kotori, quien portaba en su interior la 
espada destinada para Fuma, para que su encuentro contra 
Kamui fuera más parejo, pero lo impresionante de la escena 
es cómo introduce su mano dentro de ella, y desde sus 
entrañas extrae dicha espada, en mi opinión la escena es 
bastante despiadada, pues Fuma amaba bastante a su 
hermana, pero la mata con tal de rivalizar con Kamui, quien 

no soporta ver la escena 
(que por cierto disfrutó 
mucho Antonio Veloz). 
Tras esto se entabla una 
implacable batalla. 
Después de que 
absolutamente todos los 
personajes que 


conformaban la serie 
están muertos, esta 
batalla tiene mucho 
significado ya que Kamui 
tiene que luchar contra 
sí mismo, contra el lado 
obscuro que lleva 
dentro de él. Clamp, 
utilizó aquí la teoría de la 

dualidad, donde nunca puede haber cosas buenas, sin que 
exista el mal pues son complementos, de modo que no 
puede haber una persona bastante buena sin que tenga 
pensamientos malos en su cabeza. Si pueden darsé cuenta, 
una de las escenas que refleja esto es donde Kamui posee un 
ala de Ángel y otra de Demonio, las dos formando un mismo 
ser; su connotación en verdad es muy significativa pues 
como les comento, jamás, pero jamás, puede haber bien sín 
mal, y mal sin bien, ya que ambos coexisten entre sí. Si no 
me creen vean a su alrededor y analicen, pero bueno, eso ya 
es otro róllo. 

Kamui, al librar la batalla contra Fuma, se da cuenta de que 
no quiere pelear pues ama a Fuma, que pesar de todo lo 
que ha causado lo quiere, pero también se da cuenta de que 
si lo deja vivir, la Tierra será destruida por su amigo así que 
decide acabar de una vez por todas con esa situación. 
Entonces corta la cabeza de Fuma y llora a su lado; esta 
escena acompañada de la canción de fondo, (si pueden 
conseguirla subtitulada, mejor.) se complementan 
increíblemente, mostrándonos la siguiente moraleja, aclaro 
que es tan solo mi punto de vista, por lo que no crean que es 
tal y lo que debe ser, cada quien puede sacar su propia 
conclusión: 

Todos llevamos una bestia dentro, Hay ocasiones en que lo 
ocultamos por temor a que vean ese lado nuestro, el cual 
destruye, y a su vez nos lastima, pero el chiste es saber 
aceptarse a sí mismo sean cosas buenas o malas, y saber 
controlarlas; es mejor conocerse en todos los sentidos, (por 
ejemplo, el cómo podríamos reaccionar con nuestros seres 
queridos en alguna ocasión un poco tensa) y controlar esas 
emociones antes de sacarlas al aire. Es por ello que el 
mensaje que da la película es conocerse a sí mismo, 
aceptarse y tratar de eliminar esos 
aspectos malos, aunque después 
aparecerán otros, pero el 
transcurso de la vida es 
eso, una constante 
exploración y 
evolución del ser 
humano, que puede 
ser buena o mala de 
manera que, dejar o no 
escapar a la bestia, 
depende de nosotros. 










cfeía escuela secundariaHIamadc 
?ákumo Fujff,‘qiáefixuando su padre desaparedóxuátro ^ 
~*ahos atrás en el “ftbet, se dedicó r¡ 

*~^a investigar todo lo que pudo sobre la mística carrera de los 4 
inmortales Sanjiyan "three-eyed", durante su investigacióh e¿L, 
forzado ha unirse a un grupo llamado los "waitress" en ufe^v 
bar* donde conoce a una extraña chica de nombre Pai qetíerii 
le comunica que su padre está muerto. Pai comenta a 
f Yakumo que su padre fue upo de los encargados de estudiáHj; 
I la carrera "three-eyed", y que ahora él es el últim(^ 4 lafe^iénY -j 
le explica que el Prof. Fujii estudiaba la carrera en busdá del 
poder eterno del Sanjiyan Unkara. Por supuesto que * 
Yakumo no cree en los monstruos, ni en que Pai sea la 
criatura super natural central, hasta que aparece una criatura^ 
de nombre Takuhi, a quien Pai controla rápidamente, y 
mientras lo hace le aparece un tercer ojo. Es entonces * • 
cuando Yakumo se da cuenta de la verdad e intenta atacar*! 
Takuhi y éste lo mata de una manera cruel y salvaje, pero 

afortunadamente o mejor dicho ¿ 

^ desafortunadamente, Pai lo revive y a lar . '* 

mañana siguiente Yakumo despierta, pq|©jB 
se da cuenta de que al enfadarse le aparedÉh 
rC en la frente un símbolo chino, el "WU" 

significa la nada o a veces lo insignificanté), r ¿^ 
este proporciona a Yakumoel 

'■ ' * poder de regenerar su cuerpo 

* / { (Éa& S; mágicamente además de poderes increí 

¿gr t %¡ bles, en otras palabras le proporciona et¿^p- 
^ % poder del Sanjiyan Unkara qye tan toJiaSÜp* 

' 3 buscado su padre. pg 

Al correr de los días los ataques d& r 
demonios se vuelven mas continuos y^mil, 

: . ifti 1 , - s sangrientos, pues todos quieren acabar 

con la vida de Pai, para convertirse en lasT ^ 
criaturas centrales, mientras que Yakumo se i 
da cuenta de que empieza ha sentir algo especial por Pa£y 
defiende junto con un grupo qué poco a poco va 
conformándose. Su poder será usado en las peleas para 
defender a la chica que ama, ya 

que no dejará que nada ni nadie ™ ", 
la lastime aun cuando tenga que 
dar su vida por protegerla... 

Bien, esa ha sido mi mBÍBv'JBé ' 

reseña, espero que algún día M ff 

tengan la oportunidad de hojear \ a 

o ver las OVAs de esta .7 

estupenda historia, recuerden . 

que "En la vida se crece para pyBRL \ m s 

ser lo que uno quiere ser, no |§¡P|h jm \\ | \ 

para ser lo que los demá gpjlil | 1 |\ 

s quieren que seas". f I 


Veloz 


"iUuuh.J ¡Qué linda 

mk chica! Pero... ¿qué es eso? Un... 

fpVjp un monstruo ¡Oh no, va tras la 
^ / "^T\ ' ’j chica! Debo detenerlo, pero 

U, i i < A /fo* qué... a la chica le... le sale otro 
^ ojo... ¡¡¡Un tercer ojo!!!". 

® A ¿Qué tanto sabes de tu 

i r V" "I I mundo, de tu propio mundo? 

* ¿Lo conoces como crees 

\ ' \ i Wk conocerlo? 

¡¡1/ t Vi Á Tal vez ni tú, ni yo, 

B -ki y / / V ‘4 conocemos como deberíamos 
|t / 'Nt i j ; y?este mundo que llamamos 

hf/ Y?\UÍ hogar, creemos 

K / A que todas las * 

jgggr personas son 

"normales", 

como r 

i^íttrós» P ero ¿q u é pasaría si nosotros t 

fuérai^^^os.anormales?. Sentirías temor, 

^n^rnóir .qLíe nunca en tu vida has sentido, 
cjáe nunca imaginaste, porque ellos estáp 
ahK pe|crjpenes suerte, en estos momentos 
ocupados peleando los unos 
cgjba los otros, y no te ponen atención, 
aíiñ asf ruegas y pides que el vencedor sea el c^> 

Hjjis plaJoso, que no gane el mal, pero no P? J0 ( 

é|€ás seguro de nada, todo en lo que creías 
se desvanece, dé pronto te ves envuelto en 
%\ $>fébler?|a, descubres que eres una de las 

de toda esta locura, debes defender a una de 
iSas'Crieras y empiezas a sentir amor por ella, no dejarás 
cméT' qlte-i* P ase * asi te cueste la vida... 

‘ Dien, aquí estoy de nuevo con una de las historias 

m^Uáfc^rientas que he visto en mi corta vida, bueno no 
taf^to, ¿abfe|oe "3x3 Eyes" (Sazan Eyes), creada por el 
^c^ocido autor de series como Blue Seed, Yuyu Hakusho, y 
ÁftPUggsp Cultural Cat Girl Nuku Nuku (todas reseñadas 
fe|i núroqlfbs anteriores), por supuesto me refiero ni más ni 
mqnbs que a Yuzo Takada. Este autor ha experimentado con 
v0ós ^géneros en el manga, como comedia, historia, 
^sticisggb, y terror; al parecer este último le gusta 
V%nasiado, pueblo aborda tanto en Yuyu Hakusho, como 
én £yes, ya que, usando palabras de Eduardo Sánchez, 
cada^jna traé^u bolska de sangre para que la sientas en 

pero bueno, mejor les diré que esta 
^jéraj^ista d#lé%.Qlúmenes de j^anga-ptTbttSe^^f^ 
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por: íítbcrto Ü 

“El problema éel 


eterno duelo con lo obscuridad 1 
- Jedah , Vampire Savior 


Una luna rojo empieza a 
levantarse detrás de la sombra de un 
hombre, los relámpagos se escuchan; 
jamás olvidaré la primera vez que oí el 
tema de entrada de una arcadla que 
cambiaría radicalmente mi vida. Debido 
a mi afición hacia este título y a que en 
el número anterior de noviembre del 98 
faltaron múltiples cosas que deseaba 
incluir; usando mi reciente poder de 
cuenta 


Phobos y Pyron y por 
Combo. 


-Diferencias entre versiones 
f Cambio del nombre de Lei-Lei(Hsien- Mr 
ko) y Lin-Lin (Mei-Ling). 

Corrigan sigue sin tener su H 

parlamento de victoria en la versión 
americana. 

¿' Felicia sigue muda en la versión americana. 
>Lo peor que CAPCOM USA ha hechofdespué « 
movie- con Jean C. Van Damme); es quitar 
del de Demitri y el de L. Raptor. 


editor, ofrecemos de nueva 
Darkstalkers pero con absolutamente 
todo lo que he recopilado desde 1994. 


Vampire / Darkstalkers 

— Vampire -The Night Warriors- fue 

I v 'c: ; : n c |jj | ¡¡g¡ 

- v fi- I aparean a principios de 1994 en Japón 

teniendo como Game Planner a Junichi 

Ohno (OHN) quien ha estado 
ARIKA Esta nueva arcadla tipo one vs one tenía grandes 
o en personajes como trama y juego, lo cual le aseguro su 


■Diferencias entre versiones 
>Solo el cambio del nombre (¿Por qué no me 


extraña?) de Bulleta. 


Curiosidades del mundo de Darkstalkers 

Algo que muy pocos saben es que Darkstalkers ha sido una de las 
bocas arcadlas para las cuales se crea una historia de fondo antes de sacar la 
arcadla. La historia de Darkstakers y Mundo Diabólico se creó antes de la 
salida del primer Vampire. además de que cada personaje e incluso cada 

poder tiene su propia historia. 

Entre los " cachivaches " que han salido de Darkstalkers se 
encuentran; mantas, posters, barajas, CD 's de música, juguetes 
comercializados por Toy Biz (los mismos de Bio Mazard) y hasta pantuflas 
(aunque solo he visto las de Sasquatch). ^ ^ 

Por otra parte y como todos ya sabemos, existen 4 OVA s 
producidas por Amuse (los mismos de Makai Tensho) y dirigidas por Masashi 
Ikeda■ asesorado por Capcom. el diseño de personajes fue del " all mighty 


-Diferencias entre versiones 
Como es IL—... 
e'mre la versión japdipesa y 
curiovdades. En Vaifipire y 
'Cambio de nombres en algunos personajes. 
"Morrigdnjiene u/1 parlamento en japonés < 
donde sih vampiros la eleVan mientras es 
americana fa. eliminaron. 

¿Felicia tiene paramentos en japonés al ter 


costumbre de CAPCOM USA, siempre hubo cambios 
la americana tanto en nombres como en otras 
Darkstalkeri existen las siguientes diferencias: 


sus poderes: Straight 


Vampire Hunter / Night Warriors 

Vampire Hunter -Darkstalkers' 
Revenge- (Night Warriors -Darkstalkers' 
Revenge) apareció al siguiente año de 
Vampire, está nueva versión fue más como 
una mejoría a Vampire que una nueva 
mnnuinn incluvó dos bersonaies nuevos, los 




















D emitri Maximoff \¿ INJ HÉ 

Tipo: Vampiro ■ ■ ' 

Origen: Rumania. ^ 

A.N.: 1483 m 

Alt: l.90m 
Peso: lOOkg 

Rec.. 5 

Escenario: Feast of the Damned. 

Mejor EX-special: Midnight Pleasure. 

A los II años de edad, como vampiro fue obligado a dormir 
durante 500 años (no se sabe quién lo obligó) al despertar en Mundo 
Mortal, su único deseo es volver a ser el Lord ofthenight. 

Nota: Se rumora que Donovan lo dejó tuerto (Yo na lo creo). 


Entertainment (los mismos de los X-Men) y en la cual un muchacho, 
Bobby Bridges ayuda a todos los Darkstalkers a combatir una 
invasión extraterrestre; de está animación no sé mucho, de hecho, si 
posees algún capítulo de ella, por favor, comunícate a la revista por 
correo o e-mail. 


La historia dé fondo de Darkstalkers va como sigue: 

Un Dio^de Donovgn (el que aparece al final de las OVA s, 
creó tres dioses (Efrept. Lighting y BUzzard) junto con la tierra. 

Mundo Diabólico es como otra dimensión dentro de la misma tierra. 
Además de estos tres diose s existe un Gran demonio que se antepone 
a ellos. Los tres dioses crearon a Kill-Shred para combatirlo. Una 
leyenda cuenta que un Darkstalkers increíblemente poderoso puede 
detener al fin al Gran demonio (de hecho, Jedah lo menciona en 
Vampire Savior), este NightWarrior y su poder se encuentran 
dormidos, solo se sabe que es una mujer (Si me preguntan, yo solo 
tengo 2 candidatos Morrigan, ahora "fusionada" con Lilith, ó Anita). 


Bishamon 
Tipo: Fantasma 
Origen: Japón. 


Anakaris 


Momia 
n: Egipto. 
2664 AX 
l.62m j 
5l0.3gr- { 


Rec 8. 

Escenario mKrayn^ 

Mejor EX-mgtial: Torture Flagstone. 

hmi nya^quiere de un alma para poseer y saciar su sed 
de sangre, la única manera de liberar esa alrrjh es derrotando a 
Bishamon en un duelo / 

Nota: Parece que h único que Bishamon/ío mataría son perros (Me 
pregunto si Gallón está incluido) (La mujer que está con Bishamon es 
la esposa fantasma del primer Bishamon, en total han habido tres 
desde Vampire) / 


de su pueblo, 

otra vida siente que debe de di 
entre los Darkstalkers. 


Phobós / Huítzil 
Tipo: Robot 


Morrigan Aensfand y Lilith Aensland 


México. 


Tipo: Súcubo 

Origen: Mundo Diabólico. 

A N : ,678 

» 0 
Escenario: ueserted Qhateau 


Escenario: Assembly Hall. fff 

Mejor EX-special: BombárdñnM. , L j 

No se sabe quién creoMU*hobos, si los mayas o 16$ 
extraterrestres, lo c/er!Pestfte emten escritos donde los%¡gas 
combaten contra cientos de es^fíoots. W 

Nota: En el juego de Playstatiof^m niño (al parecer mexic jjb) lo 
sigue a todos lados , este niño sogj parece en la versión d^PTay de 
Vampire Savior. ^ 


- —- — - — ^ 

Mejor EX-special: Darkness IHúsion. M 

Ambas son un solo ser separadas desde su nacimiento en 
)arte maligna (Morrigan) y parte buena (Lilith) destinadas a buscarse 
una a la otra para estar completas. § 

Nota: Las medidas de Morrigan son Busto: 82.5cm Cintura: 52.5cm 
Cadera: 80cm 










íci L& f Hsien-ko 
Tipo: Kynnshi 
Origen: Chino. 


Mejor EX-special: Snow Sledge. 

Sasquatch siempre se mete en problemas y ahora que es rey 
de su tribu debe proteger a los suyos de sus enemigos y del apetito 
que caracteriza a los Bigfoot. 

Nota. El pie de Sasquatch mide, a lo largo, 77cm 


Gallón / Jonathan Talbain 
Tipo: Hombre Lobo 

Origen: Inglaterra. ^ 

A.N.: 1940 

Alt: l.80m 

Peso: 69.85kg 

Ve/.; 10 

Def.: 5 

Rec.: 1.3 1 

Escenario: Concrete Cave. m 

Mejor EX-special: Bistragh Cannon. ~ 
Jon al fin aceptó su destino a ij* 
aunque debido a ello se volvió aún más sol 


Rec 8 6 - /ijt Sjfc % U 
Escenario Vaní^ ParMíM^ * 

Mejor EX~speet(S, : Demfflicfemiíffrt* 

B... J Leí su hermana é/aríseres humanos herederas 

podetí^ una gran sacerddtfsci^horavi^njwitas^cazando 
Darkstalkers matiegos 


Víctor Von Gej 
Tipo: Frankerp 
Origen: Alemh 
A.N.: 1830 j 
Alt: 2.42m J 

Peso; 229.5 /§ 
Ve/.; 3 

Def 10 Mi 
Rec : 5.6 
Escenario. Jip i 
Mejor EX^flc 


Aulbath / Rikuo 

Tipo: Tritón > ^ jy| 

Origen: Brasil. £ ^ 

A.N.: 1953 „ 

Alt : l.77m % 

Peso: 6l.68kg S| ^ 

Mejor EX-special: Aqua Splash. jj| iá 

Aulbath se casó y tuvo un hijo, pero éste se perdió. Cual 
Aulbath lo encontró, también descubrió que más tritones seguían 
vivos solo que a grandes profundidades en el mar. 


or fdedá ultima Cteaciórf'del ür. perderiheim; Víctor es 
npre vé p>o| su herkifinct que es un ente de electricidad 
‘stá con él'(El hsquehlo pertenece al Dr. Gerdenheim; 


ingenuo y¡ 
que sierri 
su creadM 


/aljrl/^ck I Lord Raptor ^ 

^ 0:Z 

DefmK 

RecM.26 4 || 

Escenario! Forevcr Tormera. r 

MejS EX-special: HelLDunk ~ 

I abel busca iifr el Lord of the Night, parZeho necesimUfi 
gía, la cuO^joba^ sus fans (las SaiM Scouts aúfñgb se 
sus fechorías) ** 

bel le gusto Lei-Lei, en un pin-up ¿fflfampire Hunte^se 
i sus ojos de corazoncito hacia Leifj^M 


Pyron j 

Tipo: Extraterrestre _ 

Origen: Planeta Hellstorm. 

A.N.: 1991 
Alt.: Variable 

Peso: Variable ¿f ' 

Vel,9 f ,lPV 

Def.: 8.1 .. 

Rec: 10 

Escenario: Hidden Shrine. < 

Mejor EX-special: Cosmos Distuptíor v 
Pyron es un coleccionista de I 
maravillosas ” su siguiente objetivo iba 
lo detuvo. s* Jm 


Donovan 


Rec.: 2.2 %|| 

Llenaría Vanity Paradise 












Escenario: Creen ; 
Mejor EX-specia/% 


las leyendas 


'vnynjM, MyiV. tu U 

Jota: St los h i ríos humanos ter 

IV WWIIWI O. 

i!*hc mbre lobo, los 

AutáÍQDiabálíco temen a la n 

*js 

iría^jjpn le caperuza roja. 

f _____ 






































Vampiro 6. 


$or: JáaMjfloreá 


Vampiro. Durante muchos años... Siglos, esta palabra 
ha encerrado un misticismo único. A través de los 
tiempos, en algunas personas ha engendrado 
pasiones, temores, esperanzas simples, verdades 
falsas, complejidad, egoísmo... Para otras, ha 
desplegado en su interior una serie de cuestiones y 
emociones, el enigma de la inmortalidad, la sensación 
de belleza en soledad, la pasión de la vida a través del 
que no la tiene, ansia de poder, de conocimiento, de 
descubrir, aprender, y el insondable terror a lo 
existente o a la nada después de la muerte mortal. 
Pero al final todo queda reducido a la búsqueda de 
una sola sensación; "el hundimiento en las tinieblas a 
solas con un alma"; el amor. 

AMOR Y SANGRE... EN EL TIEMPO... 

Siempre pensé que ser vampiro era la experiencia más 
excelsa del mundo tanto mortal como inmortal, en realidad 
a pesar del tiempo, si lo siguiera creyendo aún no 
encontraría la palabra precisa, o inclusive la imagen 
perfecta; lo que más me gustaba era lo que pronto se 
convertiría en mi propio enemigo que a su vez, teñiría mi 
existencia de éxtasis; el tiempo... 

Nunca me gustó ver a la gente "grande", con sus pequeñas 
acumulaciones de piel en los ojos, alrededor de los iabios. 
en la frente; me angustiaba perder la perfecta textura de la 
piel lisa de la llamada juventud, huellas físicas y nada más, 
pero más allá de eso, el tiempo representó el único 
enemigo al cual, aún siendo inmortal, nunca pude vencer... 
<Una nueva percepción > escuché decir después de aquel 
ritual; pronto averiguaría lo que en un momento de 
embeleso no había entendido, mis sentidos eran más 
agudos, podía sentir cada movimiento, escuchar cada 
sonido, y sobre todo, mi concepción del amor había 
cambiado... 

Recuerdo... Mi tesoro más preciado; adoraba a los 
mortales, con su ambigüedad tal, que me divertía, era una 
temporada en donde el llamado Rock era el identificador 
de lo que yo denominaba la verdadera juventud, se les 
consideraba la generación X, había muchas teorías, pero en 
general era porque no había nada nuevo que descubrir, la 
lucha interna era contra un status social, por no decir quizá 
económico de una sociedad idiotizada por la publicidad y la 
llamada moda "fresa" üvaya tiempos!! En donde esta élite 
vendía su propia autonomía con tal de ser aceptados, hasta 
eso me fascinaba... 

Los seres mortales han perdido su capacidad de disfrutar 
hasta los más pequeños detalles, esos pequeños trocitos de 


existencia que marcan la diferencia de una vida a otra. Bajo 
mi nueva maldición llamaría yo, cada espacio era 
importante; tenía que vivir en condiciones de un mortal 
para sobrevivir, y mi vida en esta época fue tan llena de 
trozos de existencia como arena en el mar... 

Siempre me gustó el arte, decidí estudiar piano en el 
Conservatorio Nacional. La felicidad más etérea era 
caminar por aquella construcción, llena de anécdotas, de 
vida, un dantesco paraíso, a cada paso me topaba con un 
nuevo sonido, de diferentes instrumentos, que abrazaban 
mi imaginación; mis dedos acariciaban las teclas por cada 
pieza, Bach, Beethoven, Mozart, Hydn, inacabables 
autores, interminables obras, el olor de los jardines 
marcados con la contaminación, infinita la serie de 
imágenes que cruzaban mi camino, rincones, paredes, 
columnas y mortales... 

También solía visitar lo que llamaban el tianguis cultural del 
Chopo, un menú sin fin de almas cruzaban mi mirada, me 
atraían mucho todas las características de los movimientos 
que, como dije antes, era la verdadera juventud, y me 
entretenía probarme a mí mismo toda la contracultura que 
había aprendido durante mi trato con aquellos seres. Ahora 
lo único que puedo decir e identificar es cierta música 
como el heavy metal, dark, black, death, electrónico, 
industrial, post-industrial, ska, hard core, rocabily, clásico, 
gotico, punk y el tan socorrido pop. Pero lo hermoso no 
era esto, aunque se requería de cierto conocimiento, mas 
bien lo extasiante era ver el comportamiento acorde al 
movimiento al que pertenecías. El movimiento que 
denominaban el género DARK-ELECTRO-GOTICO, 
enclaustraba mi atención; ver a estos jóvenes, vestidos de 
negro, algunos tan solo con jeans y camiseta o sudadera, 
otros más sofisticados ataviados de hermosas vestimentas 
del S. XVIII combinadas con el XX; grandes anillos, 
hermosas manos enguantadas, terciopelo que rozaba y 
enmarcaba su piel y sus formas, zapatos de tacón alto o 
botas, cabello largo y bien peinado, entre entalladuras y 
escotes que marcaban la belleza de los humanos, y en 
especial el maquillaje, se pintaban el rostro de blanco, 
aparentando no tener sangre en sus cuerpos calientes, 
delineándose los ojos en tonos negro para resaltar y rojo 
para dar un aspecto enfermizo, labios rojos cual sangre más 
añorada, o negros cual noche más intensa. Había tantos 
modelos de maquillaje, como vestimenta lo exigía, todo mi 
ser era cautivado en las llamadas noches dark con desfiles 
de moda entre velos, velas y bailes que transportaban tus 
ojos al interior de tu mente, pero lo más embrujante era 


n 







La música, llena de sonidos medievales, en 
una combinación de sintetizador y voz 
espectral, queriendo semejar las voces del 
propio infierno o el cielo ¿¿quizá??, con 
mensajes de amor, vesania y muerte, 
sacrificios de sangre en un ritual del cual 
nunca habían oído hablar más que por sus 
apasionadas novelas vampíricas; cada 
sonido, cada nota era un espacio en el 
tiempo suspendido que representaba, un 
pensamiento, una experiencia, una etapa, 
una vida... 

Incluso dentro del materialismo y 
hermeticidad de los mortales, se escondía 
cierto... ¿cómo llamarlo?... 

Riesgo con un toque de locura, envuelto 
en apariencia y en el fondo belleza, acudir 
a los llamados "antros de moda" requería 
de cierto colmillo-, ¡¡qué irónico!!; siempre 
se lograba una nueva aventura, un nuevo 
corazón que conocer, una nueva historia 
que contar, un nuevo cuello que 
acariciar... 

Extasis; era perderme en aquella música 
ensordecedora, sin muchos sentido, bajo 
un mismo ritmo, pero las luces me 
embriagaban, cada voz me cubría bajo un 
nuevo velo, mis pies sobre el piso en un 
movimiento sin control, salto, derecha, 
izquierda... quieto..., mis manos no me 
pertenecían, se movían bajo su propia 
libertad, mis ojos no respondían, y mi risa 
me guiaba; embriagarme de mortales; 
ellos decían que el alcohol te hacía sentir 
así, yo no lo necesitaba, lo experimentaba 
por dicha pura... 

Sensaciones, colores y texturas... 
acumulaciones de luz y color los mortales 
son, los amaba, los amo aún, por sus 
luchas, la pasión por sus trivialidades, sus 
tristezas, sienten tanto... tanto me hacen 
sentir... 

Mi nueva percepción... "El vampiro es 
propenso a verse fascinado, con 
acaparadora vehemencia parecida a la 
pasión del amor". No... el nuestro es 
amor puro por esos seres que nos 
alimentan pero más allá de un festín es un 
acto amoroso, el beso... que calmaba mi 
ansia y les hacía tocar el paraíso, un 
éxtasis, una entrega... una vida entre mis 
labios; un vals parsimonioso al compás de 
un corazón ardiente. Perseguimos a 


quienes amamos, con paciencia.y astucia 
inagotables. Jamás desistiremos hasta 
haber saciado la pasión y succionado la 
vida misma... ahhh, el amor; la palabra 
que inventaron los poetas para llamar a la 
dependencia; quizá dependencia de vida y 
balance de muerte, y de pronto la vida se 
entrega a la muerte, se enamora, se pierde 
y el último hálito se desvanece en mi 
garganta. 

El tiempo, el último enemigo aún después 
de la misma muerte... que semejaba 
detenerse y aun así continuaba su camino, 
me embebí en quienes amaba, el tiempo 
me arrebató la propia esperanza... 

Sin embargo sigue, el camino sigue, el 
conocimiento es inagotable y yo... eterno 
como en aquel primer sorbo tras el ritual. 

Tiempo... yo... un ser sin esperanza. 

¿Amor a través del tiempo?. El tiempo 
siempre ha sobrado para el vampiro; por 
el contrario se anhela el tiempo a través 
del amor. El vampiro busca y no claudica 
tratando de que el tiempo no parezca más 
el enemigo; encontrándose en más que 
una paradoja, en una verdad a través de la 
mentira y aún así en una mentira a través 
de su verdad... Porque cuando la dicha es 
inmensa el cruel tiempo acelera su paso 
dando volátiles segundos que se derriten 
en el espacio, dejando nada más que el 
dolor inubicable en espacio alguno de la 
memoria donde el tiempo se duerme y 
aun así sonámbulo a la vida resulta.. . 

Vampiro. La criatura de ia noche que 
enclaustra nuestra imaginación, ¿los 
vemos mágicos, sensibles, 
espirituales?... inmortales y aun así... 

Ángeles caídos de la gracia en la 
desesperada búsqueda de la paz 
Mortal. 
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aprendieron a vivir 


.errar- 


V 'W dime qué ves mientras camino en 
■ esta senda peleando por mí, por 
W m mi "vida 1 '. Madre Noche, dime qué 
S ves dentro de este corazón, 

; ]m carente de alegría o de 

pasión.¡Responde! ¡¿QUÉ VES?! 
Dentro de esta alma, si es que 
>§ queda alguna. 

El castigo de Caín eso elegí, y con 
el he de morir... 

... Otra vez. 

•Razctek (Personaje creado para jugar Vampire -The 

Masquerade-) 


actualidad y la I4 a y 15 a \ \ 

Generación de Cainitas \ : 

está naciendo, detrás de m 

esto, una guerra de poder ^ > mk^" ^ ■ 

(la Yihad) entre los Vampiros JM 

más viejos se lleva a cabo desde 
hace siglos; tú y tus compañeros de 

grupo son piezas de este _ j 

rompecabezas en la Yihad sin 

siquiera saberlo. Dentro de este 1 

juego de rol la violencia y las 

partidas tipo "mata-mata- 

monstruos" se dejan de lado y 

adquieren un sentido más 

obscuro, más misterioso, lleno ¡f If ~ ^ 

de intriga. Tú escoges a que clan 

de Vampiros quieres 

pertenecer; que tal un Brujah, 

indomables y rebeldes, ó un 

Gangrel, solitarios y con 

habilidades de metamorfosis, tal | 

vez un Malkavian, locos pero 

sabios, quizá un Nosferatu, feos y tímidos pero de gran "Jj 
paciencia, ó un Toreador, adoradores de las artes y lo bello;: 
un Tremere, practicantes de la magia y finalmente los fj¡ 
Ventrue, astutos y aristócratas, eso lo decides tú al jugar este 
rol. 

Como podrás ver este es otro gran juego de rol que 
vale la pena probar (es el mejor que he jugado) y aunque 
utilizas dados de 10 caras, los cuales pueden ser un poco 
problemáticos de conseguir, no le hace porque el juego bien 11 
lo vale. Como dato cultural, la serie de televisión Kindred - 
The embraced- transmitida en canal 5 hace algún tiempo 
bajo el horrible nombre de "Criminales y Vampiros" está 
basada en este libro de rol (espero que ya quiten Dawson r s 
Creek y vuelvan a poner Kindred). Me 
despido dejándolos con las palabras del 
propio Rein-Hagen: "Al convertirse en 
monstruo, uno aprende lo que es ser 
humano". 


f Estás en la cima de un edificio, mientras sientes el 

aire frío acariciando tu piel... o al menos recuerdas el aire 
frío, pues tu piel está tan muerta 
"como tu corazón. Sientes la W 

adrenalina correr junto contigo de ▼ y 

un edificio a otro, saltando de una l f 

azotea a la otra; nada te detiene, ftyjBBkj TWS^ 
eres un ser inmortal y lo sabes. W 


Studio y traducido al español por la 

Factoría de Ideas en 1994. Dentro de Vampire, los vampiros 
retoman el clásico mito del "chupasangre" basándose en 
Stocker y Anne Rice, además de agregando una cosecha 
propia y justificando el origen vampírico de la Biblia. 

Todos los que hayan leído la Biblia al menos una vez 
en su vida sabrán que Caín mató a Abel y que Dios lo castigó 
desterrándolo a un lugar lejano, además de esto le confinó 
vida eterna en las tinieblas y la necesidad de buscar la sangre 
de otros. iSip! Estás leyendo 

correctamente; Caín fue el primer 
fe J ^ Vampiro. Caín engendró progenie (es 

Vv :decir, creó más vampiros), su 

progenie engendró más progenie y 
iSafe así, poco a poco, los vástagos 

Tí^mgWM poblaron la Tierra. 

En tiempos de la 

Inquisición, los "fieles" inquisidores 
mataron a muchos humanos, pero 
r también persiguieron y mataron a 


Jamás reveles lo que acabas de escuchar, o 
me veré obligado a cazar tu sangre, esa.. .es 
la esencia de la Mascarada. 

-Razctek 


La Mascarada 
























Por: Alan Chavez A. 


Como ustedes lo pidieron en sus cartas, pusimos 
manos a la obra y tuvimos la oportunidad de 
entrevistar a Carlos Segundo, a quien han escuchado 
como la voz de Piccoro en Dragón Ball, Woody en 
Toy Story, y el famosísimo y peludo extraterrestre, 
Alf, así que espero que la disfruten tanto como yo. 


Carlos, ¿cuáles fueron tus inicios en el doblaje? 


Comencé más o menos hace 19 o 20 años, yo había 
estudiado publicidad, y gracias a un amigo de mi papá, hice 
una audición en lo que ahora se conoce como Audiomaster 
3000. Tuve la oportunidad de aprender con aquellos 
grandes actores como Víctor Alcocer, Jorge Arvizu, Bruno 
Rey, Manuel Pelayo, Marcos Ortíz, Víctor Fajardo, etc., 
seguramente olvido a muchos pero los conocí y tuve la 
suerte de haber aprendido con ellos, que se tomaron la 
molestia de decirme: "Fíjese en la 
expresión del rostro de su 
personaje, véala, ya la vio, ahora 
desde adentro, siéntala, gesticule 
usted igual, sienta que es el 
personaje, no lo diga de dientes 
para afuera, en verdad, siéntalo". 

Me fue un poco difícil aprender, eso 
no se aprende en cinco o seis 
meses, como se aprende el oficio 
de poner el Loop (así se designa al 
diálogo en el argot del doblaje), 
porque el Loop tiene dos facetas: la 
faceta de la actuación y la faceta del 
oficio de poner el Loop, y es que también existen los 
actores de doblaje, y los doblajeros. Los actores de doblaje 
son los que dicen su Loop con verdad y que se transforman 
en el personaje que están doblando, porque no estamos 
imitando, tratamos de transmitir en español lo que se dijo 
en otro idioma, por lo tanto tienes que transformarte en el 
personaje que lo dijo en el idioma original. Los doblajeros 
son los que sin transformarse, lo 
pasan al español, pero no hay 
verdad en lo que están haciendo. 
Cuando tú eres actor debes 
transformarte en tu personaje, 
cuando no lo eres, entonces vas-a 
ponerle la voz y ya, y no se trata 
de eso, se trata de que la gente 
crea verdaderamente lo que está 
oyendo, y viendo en el personaje. 

Y aquí me gustaría que si hay 
actores nuevos, que estén leyendo 
esto, que tomen en cuenta la 
sugerencia de entregarse con su 


personaje, buscar la verdadera esencia y no solo ui 
sin encontrarle esa personalidad que va a hace! 
personaje viva en español. 

¿Cuál fue tu experiencia al interpretar a 
Dragón Ball?. 

Me gusto mucho la evolución que tuvo. Piccoro era muy 
malvado desde que lo libraron de donde estaba prisionero, 
quería apoderarse del mundo, pero fue evolucionando por 

amor, porque cuando empezó a 
entrenar a Gohan, aprendió a 
querer al niño, porque era muy 
noble y muy tierno, y a pesar 
de que lo maltrataba, en el 
transcurso de los capítulos lo 
fue queriendo, hasta que llego 
un momento en que dio su vida 
por salvarlo cuando se atravesó 
ante aquel rayo que lo iba a 
eliminar, ya después lo 
revivieron y comenzó a luchar 
por la humanidad. Ese 
personaje evolucionó del mal 

hacia el bien, a mí me hubiera gustado que le dieran todavía 
más importancia a esa transformación del personaje, que se 
resaltara lo que había logrado el amor, que todo lo malo 
que era él, se transformara en bueno, aun a pesar de que se 
había vuelto a fusionar como Kami-Sama. Piccoro se volvió 
más humano, aunque en realidad era un Namekusein. Esa 
actitud de transformarse, lo hace a mi juicio el personaje 
más interesante porque es el único que primero defendía lo 
malo, después cambió y se olvido de sus venganzas al igual 
que de sus deseos de poder. Por el amor del pequeño 
Gohan, porque lo quiso como el hijo que nunca tuvo, y de 
hecho yo pienso que Gohan quiso más a Piccoro que a su 
papá. Es por eso que me gustó mucho y creo que 
desperdiciaron la oportunidad de haberlo analizado y de 
darle mayor importancia. Porque hay muchas peleas que yo 
veía sin sentido, creo que muchas veces se puede conseguir 
más por la buena que por la mala, pero no siempre, a veces 
tienes que pelear por lo que quieres, pero aun así, dice un 
dicho: Se obtiene más con una gota de miel, que con un 
barril de hiel. 


De los personajes que 
favoritos? 

El favorito se llama Alf, 
es el personaje que más 
me ha gustado, porque 
tuve la libertad de 
cambiarle tanto diálogos 
como el tono de voz 
original, para darle esa 
comicidad de corte 


has doblado, ¿cuáles son tus 





























mensaje a nuestros 
lectores? 


de un Jorge Arvizu, un Julio 
JBjr Lucena en sus personajes 

JBJí W de los Picapiedra o de Don 

Gato, ya que ellos 

9^1 I ^ f manejaban ese humorismo, 

*31^ - / después hubo un bache, y 

X /l con Alf se retomó esa 

irreverencia hasta llegar al 
IH^ Conde Patula o Los 
JHHj Simpsons, donde tambié 
n retomaron ese 
humorismo; además Alf me 
hizo muy famoso y mi trabajo es reconocido. También 
me gusta el personaje de Woody de Toy Story, porque 
mi Woody en español no es el mismo que hizo Tom 


Me gustaría que no | j gB P» 

vivieran nada más el 

momento, ^ ^ V~ ■ 

precisamente por eso jl^^L Jfc*_ 

y mujeres tienen 
relaciones desechables. 

No estamos viendo a futuro nuestras vidas, estamos 
viviendo el momento, es muy válido este punto de 
vista, pero por eso es de que nos hemos vuelto un 
poco ciegos con respecto al futuro. Me gustaría que eso 
lo tomaran en cuenta las generaciones actuales. El 
chiste es que no debes ver lo que tienes enfrente y 
evidente, trata de ver más allá de eso. Y recuerda que 
muchas veces tienes que ver hacia atrás, darte cuenta 
de lo que has dejado, para saber lo que sigue adelante. 
En pocas palabras ver tus raíces, entre más firmes sean 
tus raíces, más firme será el árbol; que cosechen frutos 
tanto para ellos como para generaciones futuras, 
porque quieran o no, nos volveremos sus maestros. Me 
— gustaría mucho que tomaran en 
cuenta este dicho: 

“Lo que los ojos ven, puede 
desaparecer con un pestañeo pero 
lo que el alma ve, no se puede 

o 

1 ne g ar • 


Como se 
4 habrán dado 
cuenta, esta 

verdadero 
agasajo y es 
que Carlos en verdad es una 
persona que tiene una forma 
muy especial de ver la vida, así 
que deberíamos tomar en 
cuenta sus palabras, i no creen? 


¿Qué te gusta hacer en tu 
tiempo libre?. 


Vivo con mi hijo, me encantan las carreras de autos y el 

patinaje sobre hielo, ambos los 
practico. Tengo a mi novia, y 
W JK| no estoy casado por el 

momento. Me gusta mucho 
leer, los programas culturales, 
deportivos y de 

yP - entretenimiento como Hard 
*¡1^™ Copy y Entertainment Tonight. 


Muchas gracias Carlos por brindarnos esta grata 
entrevista, te deseamos suerte en tu trabajo y 
que continúes con la gran trayectoria que has 
tenido hasta el momento, gracias de nuevo. 


Ya para despedirnos, 
¿deseas mandarle un 
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POR MICHELLE J 


e incluso hablado con 
ellos y aunque los 
ángeles pertenecen a 
la religión cristiana, en 
otras religiones 
también los manejan, 
pero con pequeñas 
diferencias y a veces 
los llaman de otra 
manera. 


Es posible que 
de vez en 
cuando su 
realidad se 
tope con la 
nuestra 
mostrándonos 
a los seres y 
criaturas que 
ahí viven. Sí, 
me refiero a la 
existencia de 
mundos 
paralelos, de 


Dejemos de lado por 
un momento a los 

seres místicos y hablemos del ser humano; 
todos sabemos que el ser humano posee un 
alma aunque realmente, no poseemos un alma 
no que 

nosotros en sí 

somos el alma 88^ ftl 

misma y el ' “y 

cuerpo es tan ^ 

solo una cubierta f J 

que tomamos jhm t j™ 

prestada para V t ■ 

estar en este HKI j 

mundo terrenal. 4 

Cuando una ■ryx 

persona realiza WKa % 

una proyección \ 

astral (tu alma |^ByfÍSy£l P^Efl 

sale de tu 


otras 

dimensiones distintas a la nuestra, c 
alejan de la comprensión humana. 


¿Quién nos dice que los seres que creemos 
que solo existen en las leyendas y en los 
cuentos, como los duendes, hadas, gnomos, 
chaneques, ángeles, incubos, trolls, etc., no 
habitan en un mundo o dimensión paralelo 
al nuestro? Y a la vez estrechamente ligados. 


En Irlanda, Escocia, Gales y otros países 
Nórdicos así como los del Mediterráneo 
tienen un legado que los caracteriza tanto en 
idiosincracia como en creencias, y estos son 
los gnomos, duendes y trolls, que 
curiosamente corresponden a la descripción 
hecha por los nativos de Centroamérica con 
relación a los llamados chaneques. 


cuerpo ■ 
por un corto 
lapso) el alma se 
encuentra en otra dimensión. 

¿Verdad o mentira que existen mundos 
paralelos? 


También, los ángeles, esas criaturas con 

enorme similitud a los seres humanos, estos 

seres dotados de una increíble belleza física, 

no se pueden hacer a un lado con respecto z 

mmmm la fauna 
’ . 

H Comúnmente 
estos entes 
fi-«¡s aparecen de 
*■■““‘1 ¿ manera 

- repentina ante 

|^SB ga^^í los seres 

| humanos. Hay 
gente que 

Wfá&Jsl | asegura 

haberlos visto 


No lo sabemos, la realidad es que nuestros 
sentidos aún son muy limitados para percibir lo 
que nos rodea. Es posible que en esos mundos 
paralelos exista más de lo que nos imaginamos 
o atrevemos a aceptar, y hablar sobre la teoría 
de universos paralelos y otras dimensiones 
como si habláramos del cosmos reflejado en un 
espejo. Además, quién nos dice que no existe 
un mundo paralelo a este, donde exista algún 
ser como Goku, 

Riña Imbers, ¡8 ><* 

Guruclef y Hrie ~yp 
(Ruin explorer), ' ‘’V' ■]}’ j¡p WBfS p 

¿¿quién sabe, jV "'í; 

noo?? .¡i 





















CONOCE A TUS 
PERSONAJES 
EA VOR1TOS EN 
VIVO 
POKEMON 
SPIDER-MAN 
RATMAN 
RANMA 
^ RUGRATS 

■k DRAGON BALL 

: mks pica pie im a 
LOS SIMPSON 
Wf SUPERMAN 

FUTURAMA 
SAI LOR MOON 
VEN Y DIVIERTETE 


CAPCOM vs 

SNK 

En vista de la ya inminente salida del más gigantesco crossover en 
toda la historia del videojuego y debido a que en la redacción de 
Seinen se nos cuecen las habas y las manos y además de que ya 
hemos estado debatiendo acerca de quien le va a ganar a quien, 
decidimos organizar “peleas” entre personajes de cada compañía. 

Solo existe una única regla: el personaje que reciba más votos de 
los lectores gana; los votos se recibirán vía e-mail y correo 
convencional. Los resultados se darán a conocer al siguiente mes de 
anunciada la pelea. 

Y ahora si: 

¡¡Damas y Caballeros!! ¡¡Presentando nuestra primer pelea!! 

En esta esquina, y con 28 años tenemos a: 




F0J10Y 


fONADO CO 
4£Í0 DEL CC 


Eventos Especiales! 
Conferencias y 
Juegos de Rol 
en 

nuestro Teatro 


Basilio Badillo No. 4 
Entre Dr. Mora y Bal deras 

fgM 

a un costado del Cinemex (antes Real Cinema) 
frente a la alameda Central 














Http://ui u1a1.9eocities.com/scVnen/foro_i0mic.html 


DEL !8 AL 21 DE NOVIEMBRE DE 1999 
Gimnasio Olímpico "Juan de la Barrera " 

Av. División del Norte #2333, Col. General Anaya 
A un costado de la alberca Olímpica 

Niños menores de 6 años entran gratis . 

Dos por uno en la compra de un boleto y presentando 
tu credencial vigente de primaria . 

Informes al 55-90-09-55 


TERRY “Lobo Solitario” BOGARD 

En esta otra esquina y de 35 años tenemos a: 

RYU “El dragón que asciende” HOSHI 

Así que recuerda manda tus votos por e-mail y correo 
convencional. Para que tu favorito pueda ganar. 

También puedes mandar tus sugerencias sobre a quien quieres 
ver pelear. 

Gané quien gané aquí en Seinen te estamos preparando una 
sorpresa. 


83? 













Este mes nos han ¡legando una gran 
cantidad de correos, a todos ustedes 
muchas gracias, no saben ¡o felices que 
'ros hacen al enviarlos y para aquellos que 
todavía no se lo saben y quieren enviarnos 
uno para decirnos groserías, darnos sus 
opiniones, comentarios, etc, aquí tes va la 
dirección: seinen@hotmail.com “FELIZ 
MES DE BRUJAS” 


“Nancy Marie Foster 
Arzamendi" < nancy- 
foster@angeifire.com > 

!holi-hola revísta semen!!!! 

Me da mucho gusto que me platicaron 
en su revista de Cutey Honey Flash la 
versión viejita de ésta y Wedding 
Peach.. Hasta les iba a suplicarles que lo 
hagan, i Ahí Deberían platicar un poco 
más sobre la película de Mononoke 
Hime, gracias a ustedes averigüé más 
sobre este bello anime (o película). Yo 
no conozco bien el anime que se llama 
Cat Girl Nuku Nuku, no se ve mal, pero 
no he visto mucha explicación de ésta 
por la red. También no han publicado 
"Vision of Escaflowne" Es un anime bien 
interesante, por favor, hagan el resumen 
de la historia lo MAS simple que 
puedan, pues tiene muchos 
(muchiiisimos) personajes y es algo 
difícil entenderlo, su revista mejoraría 
más si en sus partes informativos de un 
anime poco conocido, le pongan ficha 
de personajes principales y ya no me 
confundo. Me gusta su revista porque 
se ve como revista, íah! aunque no 
tienen casi nada en su página web, me 
puse a reír un poco. Deberían poner 
comentarios chistosos de algunos 
animes (oye, averiguaron cosas 
exageradas de Star Wars), señores, 
ípónganse a trabajar! aunque no se 
soporta en muchos navegadores, a mí 
me encantan los "layers" en las páginas 
de html un buen. Espero que sigan 
publicando su revista, hasta que ya no 
haya nada nuevo que comentar. 
hehehehhe.ByeíüPD. ? Pueden poner 
en su página los errores de Dragonball 
Z que ya se vio en su revista? Yo no 
tengo todos los números. PD2. ?Es 
verdad que ese tal Albert H es un ente 
maligno? dímelo, no sean malitos, 

También me gustan los juegos de rol x 
chats 

o 

Seinen: 

Nancy, gracias por tomarte el tiempo 
para escribirnos. Lo único que podemos 
decirte es que el equipo editorial hace 
grandes esfuerzos por mejorar número 
a número, tomando en cuenta todas y 
cada una de sus sugerencias (vengan en 
e-mails o correo convencional). En 
cuanto a nuestra página web seguimos 
trabajando en ella. Y respecto a del 
Ente Maligno... bueno... quizá, puede 
ser... uh...(aunque la mayoría aquí opina 
que sí....ejem... Es el editor ¿sabes? Y 
sodría hacer gala de su recién adquirido 
poder) 


From: 'laura Medel" 

<xyumO I @hotmaii.com> 
hola 06:16:04 PDT 

Okenki desuka... Espero que muy muy 
bien (¿Los apantallé?) Sólo les escribo 
para lo de siempre y también para 
informarles que ya vi su página, y 
también felicitarlos por este paso tan 
grande que dieron 
Habla muy padre de como nació la 
revista y todo, pero temo decirles que 
les falta, un poco más ¿no creen?... No 
estaría del todo mal poner un tipo de 
editorial o algo... No estoy diciendo que 
se parezcan a otra página ni mucho 
menos, pero más información vendría 
muy bien. 

Bueno pasando a otras cosas ¿podrían 
hablar de Blue Seed? Y también de 
Serial Experimental Lain, por favor. 

Y bueno espero que este e-mail no se 
vaya al trash can... También que lo 
publiquen para que me escriban más 
otakus... Bueno 

Mataneü! 

Seinen: 

Gracias por tus felicitaciones y, como 
ya dijimos, el objetivo de todos los que 
colaboramos en la revista es la 
superación constante de ésta. En cuanto 
a Lain, espero disfrutes del espacio 
dedicado a esta serie 

From: ANTONIO ORNELAS 
< antohioor@yahoo.com > 

HOLA AMIGOS Y EQUIPO DE 
SEINEN, PRIMERO LOS FELICITO 
POR SU PAGINA DE INTERNET, SE 
QUE YA TIENE TIEMPO QUE LA 
INSTALARON, PERO COMPRENDAN 
QUE UNO NO TIENE INTERNET EN 
SU CASA, Y TUVE QUE ESPERAR 
HASTA QUE ENTRE A LA ESCUELA. 

Y TAMBIÉN A SU EQUIPO DE 
EDITORIAL, AH, ME GUSTARÍA QUE 
ME PASARAN LA INFORMACIÓN 
PARA UNA SUSCRIPCIÓN A SU 
REVISTA, AH Y ME GUSTARÍA QUE 
ME CONTESTARAN UNA W m&m 
PREGUNTA SOBRE EVANGELION, 

NO ES LA QUE LA MAYORÍA 
PREGUNTA ¿QUE SI PASARAN 
EVANGELION EN ALGUNA 
TELEVISORA?, MI PREGUNTA ES 
¿QUIEN MATA A KAJI EN LA SERIE? 
PUES NO ME DI CUENTA, DE 
QUIEN FUE. ME DESPIDO, (QUE 
BUENO), ME GUSTARÍA QUE 
PUSIERAN MI E-MAIL PARA PODER 
CAMBIAR CORRESPONDENCIA 
CON DEMÁS OTAKUS. 

ATTE. SHINJO 

Seinen: 

Kaji muere de un tiro y la responsable 
es Misato. Las suscripciones están 
definitivamente canceladas pero en caso 
de que, por azares del destino, nuestro 
alto mando emita alguna contraorden 
les avisaremos con tiempo. De todas 
formas continúen nutriendo esta revista 


con sus ideas y opiniones. 

From: Villicaña Gamboa 
<villig@prodigy.net.mx> 

SALUDO AL EQUIPO DE SEINEN 

Bueno mi nombre es Joe Zenman: 

EL # 3 de SEINEN se sacaron un 
NUEVE .pero dirán por que les falto 
poner las cartas de los otakus y los 
mensajes de E-mail 

Bueno para que no se enojen les pongo 
nueve y medio sale. 

El artículo de MACROSS me gustó 
mucho será posible que publiquen un 
artículo de toda la saga de Macross , 
Macross 11 .Macross plus , Macross 
Seria una edición especial de 

lujo. 

Bueno el artículo de Katsura Masakazu 
es genial solamente les falto decir el 
final de VIDEO GIRL Al ...YO SE CUAL 
ES EL FINAL DE VGA se los digo 
...mmmmmmmm...mejor no. 

No digan el final de la serie de VGA sale 
para que los otakus se les quemen las 
ganas de saber el final. 

Todos sus artículos son geniales sé que 
cambiaron de dueño por eso su revista 
tardo en salir en agosto pero la valió la 
pena. 

Si pueden hacer otro artículo sobre 

UTHENA nos dejaron picados. 

am jjjggf 

Seinen: 

Abordar la Saga de Macross y Utena 
están en planes de cocinarse. Como 
diría Kaliman: Serenidad y Paciencia, 
porque cuando menos te lo esperes 
aparecerán. 

Consideramos que debemos dejar que 
ustedes experimenten la sorpresa, 
agradable o no, según sus opiniones, del 
manga y anime que reseñamos aquí. 
Gracias por tus palabras, los 
colaboradores de Seinen tratan de 
mejorar, y lo están logrando como nos 
lo dejas saber. Jj^ 

From: Reí Ayanami <rei- 
ayanami@correoweb.com > 
holasssssü! 

Hola amigos = Pbueno, pues lescuer 
s qfie acabo de comprar su revista * 
un artículo hablan de un juego de rol 
hecho por unos chavos de Guadalajara.. 
Pues bien .. a mí me interesaría saber 
mmm que onda, donde lo puedo ver, 
comprar, o ¿¿¿Queee???y es que soy de 
Xalapa y aquí no sé si lo pueda 
conseguir = (.bueno, espero que me 
puedan dar alguna respuesta graciasss y 
ya saben =).. Su revista es realmente 
muy , muy buena =).. Por lo menos a 
mí ME ENCANTA!ÜGRACIASSS DE 
NUEVOOO BYE CUIDENSE UN 
BESO :* 

Seinen: 

Puedes escribirles directamente a su e- 
mail: amoeba@bigfoot.com . Sigue en 
contacto. 


From: César Antonio Martínez 
< yosoy-sanatas@correoweb.com > 


Antes que nada quisiera felicitarlos por 
toda su labor y por cuánto han 
progresado desde el No. 2 (Ya que no 
conseguí el I). Aparte de ésta 
felicitación quisiera decirles que por 
favor publicaran un análisis de toda ia 
serie de Macross, además de otras 
series como: Bakuretsu Hunter, Shadow 
Lady, etc. bueno creo que les hace falta 
un póster de Evangelion, y ¿podrían 
publicar mi E-MAIL para mantenerme 
en contacto con otros otakus a los que 
les guste todo el Manga y el Anime? Sin 
más que decir se despide de ustedes SA 
y NATAS. 

Seinen: 

Gracias por tus comentarios. Como lo 
mencionamos ya, nuestro equipo está 
trabajando en ello. Esperamos tengas 
suerte y contactes a otros otakus. 


From: yuki_dbz@starmedia.com 

Nihao Seinen: Que tal mi nombre es 
Stephanie pero me dicen Yuki quiero 
felicitarlos por la edición tan super cool 
de the king of fighters millenium battie 
la verdad es que hace mucho que no 
compraba su revista y me había 
olvidado de la calidad tan buena de su 
revista por lo que leí las subscripciones 
están suspendidas por lo cual quisiera 
que me avisaran cuando y como puedo 
suscribirme a esta revista, la verdad es 
que a mí me superrequete encanta 
kings of fighters, antes era DBZ pero ya 
no ahora ya es esta bueno espero que 
sigan con esa calidad que siempre han 
tenido. PD. LES DOY MI E-MAIL PARA 
QUE ME AVISEN LO DE LAS 
SUSCRIPCIONES 

O. Kyuki dbz@sarmedia.com bueno bye 
los quiere YUKI DE KUSANAGI (del I 
,2 y original) 

Seinen: 

Agradecemos tus porras, Yuki; y para 
seguir contando con su preferencia 
necesitamos de lo más importante, 
ustedes, pues son quienes nos indican el 
rumbo a seguir en esta revista. Por d 
momento, como debes haberlo leído 
arriba, las suscripciones están 
suspendidas. 

From: MIGUEL MARTINEZ 

kamuiei@yahoo.com 

SALUDO 

¡HOLA! MI NOMBRE ES MIGUEL Y 
DESEO FELICITARLOS POR LA 
ESTUPENDA REVISTA QUE TIENEN 
APARTE ESTOY ENVIANDO MI 
PRIMER E-MAIL ¡SIGAN ASI! 

Seinen: 

Miguel, de ahora en adelante 
esperamos que contactes 
constantemente con nosotros ¿eh* 


G radas a todos los que han 
mails a: 

Senen@hocmai.com 
Y al correo corwendonaL pe 
busca la dr eedun en la afc: 





En memoria de 
Araceli de 
León. 


-o i i gas ectores de SEINEN. 

Q _ e'3 escribir este pequeño homenaje con 
~-crc car ño para alguien muy especial 

^erc antes, déjenme decirles que el pertenecer a la 
escec a cad de doblaje es un gran orgullo, no solo 
oor desempeñar este hermoso trabajo, sino porque 
--estro ambiente laboral se ha tornado en algo muy 
fam ar. Esto es debido a la convivencia diaria entre 
nosotros y que además ha sido durante años. A 
diferencia de otras 
especialidades del medio 
artístico, llámese T.V, cine, 
radio, teatro, etc. donde la 
mayoría de las veces la 
convivencia es solo por la 
temporada que dura el 
programa, la obra o la 
filmación. Entre nosotros es 
casi todos los días y por 
I jornadas de muchas horas, por 
lo cual cuando alguno de 
nosotros se enferma, los demás 
ayudamos con pequeños llamaditos (pequeñas partes 
a doblar) para que la persona que lo necesita pueda 
percibir algo de dinero así como mantener la 
cotizacon del sindicato, pero también el apoyo se 
na- fiesta en otro tipo de problemas, ya sea legales o 
personales, esto no sucede en otras especialidades, 
aero es porque entre nosotros existe un cariño muy 
f mtemal como el que podemos sentir por nuestra 
fam ia, porque somos una familia enorme. Entonces 
ya se maginarán el vacío que sentimos cuando alguno 
de nosotros muere. 

Este es e motivo de este homenaje, para alguien que 
todos conocemos por el gran talento que dejó 
plasmado con su voz en la infinidad de personajes que 
doblo. Me refiero a la señora Araceli de León, 
quien falleció sorpresivamente el 2 de octubre del 

presente y a quien extrañaremos muchísimo 
porque fue una mujer extraordinaria, 
trabajó incansablemente y amó su 




trabajo, fue una gran amiga y 
compañera. Alegre, siempre 
detallista, y preocupada por 
superarse día con día. No solo hacía su 
trabajo, lo 'bordaba 1 . 

Ella tenía en este medio aproximadamente treinta 
años. Hizo cine, en radio trabajó en el grupo ACIR 
como locutora y guionista entre otras cosas 
(radio novelas). En doblaje podrán 
recordarla como Shampoo en Ranma 
'/ 2 , en Sailor Moon es Lita-Sailor 
Júpiter, en Paso a Paso, Al; en los 
Pitufos: Sasette, puso voz a Daniel el 
travieso, dobló a Kim Basinger en 
Batman. Hace un par de meses ganó 
el premio Bravo a la mejor actriz de 
doblaje por su actuación en Titanic, 
doblando a Rose anciana, premio 
muy merecido ya que Araceli, siendo 
aún mujer joven (47 años), logró 
darle ese toque de edad avanzada al 
personaje sin que sonara falso, pues 
tenía un rango muy amplio de voces; 
hacía tanto a niñas pequeñas, niños de 10 
años o adolescentes como a mujeres maduras y 
ancianas, podía ir desde el anime y el cómic, hasta la 
comedia o la tragedia, así como anunciar algún 
producto en publicidad. Ella fue un ejemplo para 
muchos de nosotros como mujer, como madre, como 
amiga y una gran maestra como actriz. 

Por todo lo escrito anteriormente Araceli es una 
terrible pérdida 
para sus amigos, 
su familia y el 
doblaje, pero 
agradecemos a 
la vida que nos 
haya dado la 
oportunidad de 
conocerla y 
aprender de 
ella. Esto es un 

reconocimiento a su labor y a su valor en la vida. 
Siempre la tendremos presente en nuestro corazón y 
la recordaremos cada vez que escuchemos su voz en 
la televisión, eso es parte de la magia del doblaje. 
Descanse en Paz y con Dios. 





















desea encontrarlo, por lo que Jf % 

convoca a todos los habitantes a 1 ^ 

una junta para que le den ideas para fwCV 

hacer un día de Halloween V ¡ H¡§| 

diferente el próximo año, muchos jg 

aportan ideas descabelladas pero gij Wl 

aun así no se siente complacido. 3f ^ 1 ¡y, 

Así que, sin querer, se adentra en 

un bosque bastante extraño y ■' 

encuentra la Tierra de Navidad, 

donde conoce a Santa Claus, al 

igual que los duendes, los renos, y todo lo referente a la 
época, y queda fascinado ante ello, no puede creer lo que 
ve, y decide regresar al pueblo, esta visita le llena la cabeza 
de ideas, las cuales planea llevar a cabo, y convoca de 
nuevo a los habitantes de Halloween Town, para dárselas a 
conocer. El plan consiste en repartir regalos a todos los 
niños del mundo, esto les suena bastante extraño a los 
habitantes, pero Jack no piensa retractarse de su idea, y los 
convence para que lo ayuden a ocuparse 
de las entregas de Navidad, pues desea 
experimentar esa sensación; sin embargo 
sus "ayudantes" no lo entienden del todo 
ijjllf 17 ^ bien, Y en l u g ar de envolver juguetes, 

"W ' / Jjj envuelven lagartijas, arañas, juguetes que 

. ^ descuartizan, y un sinfín de locuras para 

jj$ asustar mientras, los niños secuestran a 

Santa, y lo dejan en manos de Oogui 
^ Boogui, todo esto con el fin de realizar 

$P¡ una segunda parte de Halloween, 

precisamente un día antes de Navidad. 


|| [H Acaso se 

preguntarán porque 

me 

serie que tiene más 
de cuatro años de 

haberse estrenado, la razón de ello, es que muchas 
personas no la conocen, y es una lástima ya que en 
verdad vale la pena echarle un ojo. 

La película fue dirigida y escrita por Tim Burton, a 
quien todos ustedes conocen gracias a que dirigió 
las dos primeras películas de Batman, al igual que 
Marcianos al ataque (la cual se me hizo excelente 
por parodiarlas películas clásicas de invasiones 
extraterrestres al igual que ID4, pero ya les contaré 
de la misma más adelante). 

A su lado, trabajo el destacado compositor musical, 

Danny Elfman, responsable del tema de _ 

apertura de los Simpsos, al igual que los HMR9 
temas de Batman, Marcianos al Ataque, 
el Joven Manos de Tijera, y una gran lista I 
que podemos escuchar en cualquier 

La historia nos narra la historia de Jack 

Calabaza o Jack O'lantern (conocido en | 

la cultura popular estadounidense, y en 

especial en estas fechas de Halloween), 

quien es muy querido entre los |¡^gi§p¡ 

habitantes de la tierra de Halloween, ya 

que siempre logra el objetivo de cada 

año, asustar a todos los niños del mundo J 

(si el trabajo de Santa Claus es el de dar 

regalos, el de Jack es asustar). Jack tiene una gran 

admiradora, Sally, quien se encuentra enamorada de 

éste, y no se atreve a confesárselo. Sally fue creada 

por un científico loco, que la armó con partes de 

otras personas (como que nos recuerda un poco al 

profesor Frankenstein, ¿no creen?). Todos los 

habitantes de Halloween son bastante extraños, 

podemos encontrar desde monstruos, vampiros, 

niños que piden regalo o truco y resultan ser 

pequeños demonios, hasta Oogui Boogui, que aquí 

en México 
conocemos como 

7 debajo de la cama. 

^ ^ / Pero a pesar de 

f\¡ * que Jack es 

I \ admirado por 

/ 1 todos, no se siente 

; / 

contento, siente 
que le falta algo y 


w /z _2SsL-*3 Ya solo les cuento hasta ahí, todo con tal 
de que vayan a su video club favorito y 
disfruten de ella, pues en realidad vale la pena. A pesar de 
que no es una animación japonesa, y que está hecha con 
muñecos, (tal como las clásicas películas de Pinocho o 
Rudolf que cada año nos ponen los del cinco en Navidad), 
no quita que sea una buena producción, ya que Tim 
Burton es un excelente director y escritor; y si a eso 
aunamos las brillantes composiciones e interpretaciones 
de Danny Elfman (Que ha compuesto la música para 
Batman, o los Simpson, por citar un ejemplo, probando en 
esta película, que también sabe cantar, y bastante bien, 
dando voz a Jack), con las cuales podrán deleitarse, 
podríamos decir que es una historia cantada, pero eso sí, 
muy cuidada, (por lo que les recomiendo bastante el 
soundtrack). 

Prueba de ello es Jack, de quien seguramente ya han visto 
su figura en posters o playeras, pero que no sabían quién 
era, ahora ya lo saben, consíganla, les garantizo que no se 
arrepentirán de ver esta película conocida en nuestro país 
como: El extraño mundo de Jack. 









VAQO comrcs: 


A TODOS LOS FANATICOS DEL COMIC 

Y EL MANGA, SE LES INVITA. 

-VIDEOS DE ANIMACION 
JAPONESA 
-TARJETAS 
-MANTAS 
-POSTERS 

-REVISTAS: AMERICAN 

Y MANGA. 

Nos encontramos ubicados en: 

“VAGO COMICS”, Av. Circunvs 
Poniente No 107 Esq. Paseo de Santa 
Clara. Col. Jardines de Santa Clara 
(Interior de la Papelería) 

Ecatepec Edo. Mex. 




¿No sabes donde consegu 


ir \oiqu 



Av. Morolos #729 Pte. Local 103 
Centro 

Torreón Coah. 

Con 3 sucursales en al comarca 

-Plaza Imagen Local 254 
Gómez Palacio 
-Plaza Sta. Irene Local 74 
Gómez Palacio Dgo. 

-Tianguis LA PULGA Local 477 
Gómez Palacio Dgo. 


ríete y conoce el Fantástico 
lo de el Cómic y el manga 

LA NUEVA OPCION AL 
NORTE DE LA CIUDAD 

i Abrimos todos los días 
de 10:00 a 21:00 hrs, 
y los Sábados y Domingos 
de 10:00 a 19:00 hrs. 

Tel.:(5)776 58 36 
También en: 

imwfm 

Plaza Center, 2do. Piso, local M 
Area de Bazar 
Av. Hank González N. 50 
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-POSTERS 
PLAYERAS 
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CB S DE MÚSICA 
PLAYSTATION 
ANIMACIÓN 
AMERICANA . 
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STRENOS DE INVIERNO. 


r: Alan Chávez A. 

cabe duda que cada vez llega más anime a nuestro país, 
eba de ello fue la noticia que dimos en el número pasado 
re Evangelion en México, ía cual se transmitirá en el canal 
comotion en Direct TV, aunque todavía no tengamos 
ha de salida y horario, ya es todo un hecho, 
ntras, les hablaré de lo nuevo que viene, ya sea en 
evisión o video. 

M DUNK 





Hemos esperado como locos 
este anime y la televisora del 
■'y m m Ajusco se ha dado cuenta de 
j * ' 1 ello, por lo que no tarda en 

Lr 1 /|í Jo transmitir esta serie querida por 

r Jm .1 : I II ' :■ todos nosotros, y que han 

estado doblando desde agosto, 
■■ manera que ya deben tener un buen de capítulos en 
□añol, solo esperemos que la pasen en un horario 
:esible y que no la cambien bruscamente y sin darnos 


AGON B ALL GT 

Icreían que todo acababa en Dragón Ball Z, no < 





S» J Japón, Toei Animation decidió 
J ^ - f u seguir con la serie, por lo que 

f | surgió esta tercera parte, la cual, 

WJPVqPf / ' al principio, quizá no sea del 

agrado de todos pero después 
del ca P* tu l° 20, les aseguro que 
será un rotundo éxito. Tal vez 
al momento de leer la revista se darán cuenta que están 
saliendo en video ( o por lo menos eso era lo que se tenía 
pensado hacer), pero no se preocupen, posiblemente se den 
cuenta de que funciona mejor en televisión abierta que en 
video y así en unas semanas, o en pocos meses, la tengamos 
de nuevo transmitiéndose por televisión. 


AKIRA 

Considerada por muchos como la mejor película de Anime 
que se ha hecho, (que en mi humilde 
opinión no es así, aunque en gustos se 
rompen géneros), opino eso porque 
| nunca he captado el significado del final. 

| Esperemos que ustedes sí le entiendan y 
me manden por e-mail o por correo, la 
explicación, ya que en mis años en el 



ámbito del Anime nunca le he entendido. Pero eso sí, 
déjenme decirles que tiene unos diseños de mecánica muy 
buenos, principalmente la motocicleta de Kaneida. Se espera 
que salga en video, así que búsquenlo. 


SABER MARIONETTE J 

De este anime ya les habíamos hablado 
anteriormente en nuestras páginas, 
rSÉJ probablemente aparezca por televisión, pues ¡i 

son muchos capítulos para que salga en 
0 video considerando que es una serie no tan* | 

conocida en nuestro país pero existe un 
obstáculo: son muy pocos capítulos (no menos de 30). 
Esperemos que no tardéfmucho, ya que la serie es buena, 
principalmente con las ocurrencias de las marionetas. 

H 

BURN UP W 

También les hemos hablado de ella, y 
T les asegurQ que se divertirán durante 
gp horas. Seguramente saldrá en video, ya 

( P ~ -tíqx ai que so *° son entre 5 o 6 volúmenes, 
wmmsm pero eso sí, bastante recomendables. 

Como dato, déjenme decirles que Rosy 
Aguirre es quien presta su voz a la protagonista de la serie, 
Rion, a quien, les garantizo, proporcionará gran carisma con 
su particular talento. 

SA1LOR MOON S. LA 
PELICULA 

No queda mucho de qué hablar 

sobre ésta, ya que es bastante 

buena y les recomiendo mucho 

verla y formarse su propia opinión. Aquí será donde 

apreciaremos a Luna convertirse en humana, algo que no 

deben perderse por nada. 

RANMA Vi: LAS HERMANAS DE 
¡g¡¡ AKANE 

¡jlr Esta cinta también ya pueden encontrarla 

en cualquier videoclub o autoservicio, en 
fEplF -í* ella podemos ver que aparecen dos 

nuevas hermanas de Akane, quienes la 
^ J retan, junto con Ranma, para ver quien se 
queda con el Dojo Tendo, en mi opinión 
es de las mejores Ovas que se han hecho de Ranma Vi. 

Por el momento estos son los títulos de los estrenos, 
conforme tengamos más información, la daremos a conocer, 
así que estén pendientes pues en cualquier momento 
pueden aparecer nuevas animaciones en la programación, ya 
ven como nos sorprendieron en su tiempo Caballeros de 
Kodai y Slayers, que esperamos se transmitan de nuevo, 
porque en verdad gustaron mucho. 











excelente, 


I con el propósito de 
liberar a su hermana 
Sara, que se encuentra 
B prisionera dentro del 
mismo para ser ofrecida 
«Él j flj como un sacrificio. 

Después de haber 
pasado por innumerables 
HK|S|| problemas. Tiara 

I finalmente atrapa a 
I Kogetsu pero se da 
i cuenta de que no esta 
*» solo, sino que ha venido 

acompañado por dos 
personajes más, Lina y su 
inseparable compañero León (por 
cierto ambos son también amigos 
de Tiara) y todos ellos no tienen la 
mu sm. -mmm intención 


Ahora 

pasemos a lo que 
será una pequeña 
base de lo que 
Shamanic 
Princess ofrece a 
todos los 
aficionados a la 
magia 
y a las 
" |§|¡¡jj¡l chicas 
hermo 


Rodolfo Sánchez. 


Shamanic 
Princess es \ 

un anime ■ *i. \ 

que mWé// i 

abarca ■ 'V'jjf,'" 

se « 

volúmenes \ 

de Ova s - OS 

que ya jB> Vj- 

fueron \ J 

liberados ) 

T,- W \ 

Bandai en Wm 
Wm ük 

19 96 y que 
tiene una 

historia que nos enseñará mucho 
sobre la amistad, el amor y el 
deber. El diseño de personajes 
corre a cargo de Ishida Atsuko (que 
también estuvo trabajando al lado 
de CLAMP en Magic Knigt 
RayEarth) y nos muestra un trabajo 
asombroso al ofrecernos personajes 
sumamente detallados y hermosos. 
La calidad de animación es 


Una noche, una niña 
joven llega a la Tierra 
acorrí 

paña 


Bu regresar 
el trono 
I de Yord. 
BEB Así que 
I ahora 
I Tiara se 
I ve 

I envuelta 

H en un 

■ gran 
“ ™™ dilema: 
Cumplir 
es 

recupera 
r el trono 
que necesita 
Kogetsu para 
salvar a su 
hermana o ser fiel 
fP% a la amistad que 

tiene con sus amigos y 
ex novio. Lo único que le 
queda es poner las cosas en la 
balanza y tomar una 
decisión que 
definirá el 
destino de su 
mundo. 


socio 


mascota Jacoro, 


Su nombre es \ ” u ji 

Tiara y ella se 

encuentra aquí 

para cumplir 
con la misión de 

buscar a su antiguo novio, Kogetsu, con su deber que 
quien ha hurtado el Trono 

misterioso de fl jjfM 

Yord, — 

fuente jfl'fÉÉfe - í "X 

que le 


ese 

extrañ 


mund 

o mágico. Sin 
embargo, lo que 
Tiara ignora es 
que Kogetsu 
robó el trono 



















mi>i ¡iiotiiuii 


Ahora viene lo más difícil... ¿Cómo se 
las cuento?... ¡Ah!, Ya sé cómo. 


Por Eduardo 
Sánchez. 


La protagonista de esta serie es ni más 
ni menos que Lain, una chica de 14 
años, la cual es demasiado rara, pues 
parece no tener vida, e s decir, pprece x 
zombie. Un día, al llegar asu ialén de 
clases, ve a una de sus compañeras 
llorar, el motivo de su llanto es que le 
ha llegado un mail de Chisa Yomoda, 
una chica de la Cíase D que se suicidó 
una semana antes de la fecha del mail. 
Las compañeras de Lain le dicen que 
revise su correo, ya que no sólo le 
enviaron el mail a su amiga, también 
otras personas lo han recibido. 


I ¡Qué 
onda!.... 
Imagino que 
algunos de 
ustedes 
tienen correo 
electrónico 
en el cual les 
ha llegado 
saludo de un 


amigo, amiga, 
novio(a), 
pariente, etc. 
pero... 
¿Alguna vez 
han recibido 
el e-mail de 
una chica 
fallecida 


Y como era de esperarse, Lain sí recibió un é-maif dé 
aquella chica, la cual le dice en su escrito que a pesar de 
que ya no tiene cuerpo, ella sigue viva y que fio kfc preocupe 
si no lo entiende en este momento, pronto lolhará ál igual 
que los demás. j í L2) V'( ^) 


pocos días antes? 


Después de este evento, Lain comienza a sentir 
interés por la Wired (un mundo paralele 
creado por las redes de comunicación) y los 
navis (los ordenadores del futuro, y vaya si son 
del futuro) que llega a un punto en el que le 
pide a su padre, quien también gusta de los 
adelantos más modernos en cumio a 
tecnología de cofnputadoras se refiere, que íe 

le accesará un 


Bajo la dirección de Ryutaro Nakamura, 
producida por Pioneer LDC, y con un total 
de 13 episodios, el 6 de Junio del año 
pasado SERIAL EXPERIMENTS LAIN hizo 
su debut en las pantallas japonesas causando 
gran expectación entre los fanáticos de 
aquel lejano país. 


compre otro navegador; al que I* 
procesador llamado psique^ agregando que 
todo esto se combinja con i!in lugar (lardado 
Cybería, al que asiste una chica muy parecida 
Lain, pero con 
otro tipo de J a É| 
carácter, un 

en red / la ■ > 

:ÁTc:,z ■ C . 

Vb -' es c "u: - - ./^r bu ■ | 

a Chisa. ¿A qué llegará todo 
este en recto? ) 

La animación, i ^ . J 

Déjenme contarles que los A M 

diseños de personaj^iejq^i* ^ 

‘fcueno, aW "" 1 


STAFF. 
Diseño de 


personajes 
Yoshitoshi Abe. 

Diseño de personajes animados 
Takahiko Kishida. 

Director de animación y guión. 
Chiaki J. Konaka. 

"IgigSteá - / 


Ryutaru Nakamura. 
Programación y 
subtítulos y COS (S.O 
de los NAVí) 

Jyunji Nakahara .(sr« 
I2w) 

Siíchrcíiibc*' ^ ; 


rTtotfo, y'árqüe' los dibujos 
no son tan hermosos como 


;úrbuka. 



























Cu alquier 
animación, son 
feos pero _ 
bastante CLZj j 
expresivos, es 
otro estilo ai 
pintar los ojos, y 
en algunas 
escenas, 
específicamente 
cíiando Lain sale 
con 
rum 
bo a 


escu 
ela,e 
lia se 


Libros. 

En cuanto a este 
campo, hasta 
ahora han 
aparecido 3 
libros: AN 
OMNIPRESE P 
NCE IN 
WIRED 
que es un 
libro de 

ilustraciones j 
además de 
que contiene 
información 


lain 


3Ü3 


asgo 


Fia 


izan 


r. € 




dimensiones. En cuanto a las pantallas de 
déjenme decirles 
que han sido las 
pantallas más 
hermosas que 
jamás he visto, la 
verdad, parece 
que tú estás al 
^ lado de Lain 

~ por el hecho de 

T'rt n Y\'\ perdieron detalle 
* en cuanto a esos 
\ diseños, en 
verdad se 

esmeraron en hacerla. 


de físico si no en 
los navis, 


tanto en japones como en 
inglés. VISUAL 
EXPERIMENTAL LAIN, el 
cual que describe de manera 
muy detallada cada layer 
(capítulo), algunos diseños 
utilizados en la animación y 
fotografías de los lugares en 
que se basaron para la 
realización de esta serie y hay 
una parte en la que los que 

formaro 
n parte 
del staff 
respond 

' k k en a la 

“líiálw pregunta 

V !f H : ¿Que es 

¿I*», 

W*á A P ara 

concluir 

tenemos SCENARIO 
EXPERIMENTS LAIN THE 
SERIES, que es 
la novelización 
de la serie 
agregando 
algunos dibujos. 


Mucha gente argumenta que en algunos 
aspectos, Serial experiments Lain tiene un 
parecido con Neón Génesis Evangelion y la 
verdad tiene razón, ya que tanto en ésta como 
en Lain tratan la 
tensión, el suspenso, y 

la realidad interior de \ § 

cada persona por 
medio del constante 
psicoanálisis de los 
protagonistas. 


























Por Femando Nava, Rodolfo Sánchez y Alberto Hernández 

A.- 

| !|§|¡f| /fAA-’-'-* I p §| ¡¡¡¡ | §¡ | /' §p |Ü | | -J 

Tengo que huir, ocultarme, estar siempre a la 
defensiva de todo lo que se mueva, pero también tengo 
que cuidar lo poco que tengo para defenderme. Bien, 
parece que encontré algo importante, iiiiDemonios!!!!, ya 

me vieron esos 
malditos, iaaaaaah! 
Aléjate engendro, 
quiero que me 
digas que se siente 
tener las entrañas 
despedazadas. 
¿Pero... qué pasa? 
Hay demasiados y 
se acercan por 
ASQUEROSOS SERES 
he terminado con estos 


toaas 


partes 


mu 


DEL AVERNO!!!! 


por fin 


que 


engendros 


¡Oh 


¿Qué 


Se 


no 


Todos 


pie 




acercan 


ya 


no 


defenderme 


No 




no 


^o 


sucede?! 


tengo con que 


acerquen, 
i Noooooooooooooo!! 


4 ^ 


Bueno, se preguntarán el por 
qué de esa extraña introducción, y 
Dueño, la respuesta es que es una de 
esas atrofiadas ideas que pasan por mi 
oca y enajenada mente cada que 
estoy a punto de morir, y sí, dije bren 
a punto de morir... cuando estoy 
•Vente al televisor viviendo el peligro 
en su máximo esplendor, pues me 
adentro en la gran preciosidad 
concebida en el 96 conocida como RESIDENT EVIL. 

Este juego es la gran muestra de que CAPCOM no 
solo sabía hacer miles de secuelas sin sentido de Street 
Fighter las cuales por lo regular carecen de una línea 
temporal estable, al igual qué juegos de aventura como 

Final fight o las millones 
de versiones de Mega 
Man; dicho juego tardó 
dos años para salir al 
mercado y la espera no 
fue en vano, pues Capcom 
no escatimó en la 
planeación de éste pues 
en él experimenta con 
gráficos 3 D en un juego 
de estrategia (Capcom ya 
había usado gráficos 3 D 


en SFEX) y otras cosillas 
que se saborean más al 
estar jugando. 

La primera parte 
de la saga del fenómeno 
BIO HAZARD (así se le 
conoce en japón) apareció 
en el mercado nipón el 22 
de marzo de 1996 y 

apenas después de su salida se apoderó de los primerc 
lugares del top ten de videojuegos en ese país (y con i 
razón), también fue considerado en su salida como el i 
juego para Playstation. Este juego cuenta con cosas/' 
demasiado impactantes como ¡os pequeños y nobles 
zombies y los inofensivos y cariñosos matantes con los 
órganos de fuera, babosos, con grandes garras y cosas por el 
estilo. 

La historia de la primera secuela se sitúa en julio de 
1998 con la llegada del grupo S.T.A.R.S. (poner significado) a t 
Ranccon Forest, pues en esa región se han suscitado varios 
eventos muy extraños y el gobierno cree que todo esta 
relacionado directamente con experimentos de 
biotecnología avanzada, el equipo enviado está formado por 
¿e s agentes, pero al momento de llegar a Ranccon Forest un 
integrante del equipo desaparece, por lo que el resto se 
r etug a en una mansión que esta ahí, la 
~'anS‘on es tan grande que todos se pierden y 
tu principal objetivo es encontrarlos para 
resolver el misterio. 

Les elementos del equipo con los que 
puedes jugar son dos y como es tradición 
siempre está el personaje que es más fácil 
jugar por V causa y el otro es para personas 
que les gusta meterse en dificultades, ellos 
son la bonita y ruda chica llamada jILL 
VALENTINE y el otro es el típico tipo duro y 
astuto conocido como CHRIS REDFIELD, a 
lo largo del juego te encuentras con el resto del equipo 
(Rebecca, Barry, Albert/Wesker y Enrico) y tendrás que 
hallar una serie de claves como llaves, medallones y cosas 
por el estilo, también te encontrarás Items y un arsenal 
completo para facilitarte un poco el 
juego, tendrás que lidiar con zombies, 
perros y hasta mutantes, todos con la 
posibilidad de tenerte como su platillo 
principal, y bueno, el final no se les puede 
adelantar porque si no, no sabrán lo que 
es generar adrenalina a horrores y no 
sentirán como los devora el miedo y el 
suspenso, al igual que no experimentaran 
la sensación de traer a la muerte 
pisándote los talones. 


¡fin 





































Por Rodolfo Sánchez. 


obstaculiza el viaje. JB 

Conforme vas BBBBHf' - 

recorriendo las diferentes ¿Áj jk* *->B| 

habitaciones de dicho 

lugar, comenzarás a 8 

encontrarte con varios 

ítems como llaves, armas, 

municiones y varios 

documentos que te 

informarán sobre 

aparición del G-virus (es 

el antiguo T_virus pero en su forma definitiva) como la 
causa de la epidemia que cayó sobre Racoon City y 

H transformó a todos sus 

habitantes en esos horribles 
zombies. Pero además se revela 
a la Corporación Umbrella como 
la responsable de sobornar al 
jefe irons del grupo S.T.A.R.S., 
para encubrir estas operaciones 
clandestinas. 


¿Cómo han 
es tado queridos 

/Jr lectores? Ya estoy aquí 

una vez más dando 
.-- - r - x .. [xr -..^., rrnn ^/ lata igual que el mes 
anterior, pero ahora 

voy a hablarles de la continuación de esta 
aterradora sagá que la verdad es uno de 
los pocos títulos que me ha tenido 
entretenido por un buen rato. Tal como 
su antecesor, Resident Evil 2 los deleitara 
con una escalofriante historia que los 
mantendrá al filo de la butaca (¿?), mas 
bien de su sillón o de cualquier lugar 
donde decidan jugar. 


Así que sin más preámbulos 
daremos comienzo con la historia. 


■ m jáj^H Durante eí recorrido, Clair 

Bfc B y León se ven obligados a 

adentrarse a las coladeras de 
fXv>B Racoon City enfrentando 

-yíS J¿Sv>B gigantescas arañas que son 

• -. M |BBfB capaces de escupirte su veneno y 

-8B un cocodrilo de proporciones 

enormes que tendrás que 
destruir si es que quieres llegar a 
laboratorios y descubrir el misterio que rodea al G~ 


acontecimientos que 
ocurrieron en el primer 
Resident Evil, William Birkin 
(creador del terrible T-virus) 
continua sus investigaciones al 
lado de su esposa Annete con 
la finalidad de perfeccionar su 
anterior virus, pero esta vez lo 
hace en unos laboratorios 
secretos situados nada mas y 
nada menos que bajo el 
cuartel general del grupo 
S.T.A.R.S de la policía de 
Racoon City. 


virus, 


Sin embargo, Claire y León no están solos, ya que 

irán acompañados de dos _ 

personas más: Ada Wong y 

una pequeña niña llamada 1; : vd : y : \ 

Sherry. Estos dos ’* 

personajes juegan un papel I BP ~ 
importante en la historia y fl WF * * 

además serán de gran Jf -A ^B 

ayuda para encontrar otros fl 
objetos que son 
indispensables para 

concluir la misión. Pero... BrV w ^ 

¿Qué hace una niña yv5v , .. ; y. jN ' 

vagando sola en la estación 
de policía? ¿Qué motivos 

tiene Ada para ayudar a León en su recorrido? ¿Cuáles son 
sus verdaderos objetivos? Solamente encontrarás las 
respuestas a estas interrogantes cuando consigas terminar 
el juego y créeme, no será cosa fácil. 


Por otro lado podemos 
observar la llegada de dos 

personajes nuevos, León Kennedy y Claire Redfield, él un 
policía que ha llegado a Racoon City para iniciar su trabajo 
en el departamento de policía y ella se hace presente para 
buscar a su hermano Chris (sí, el del 
H primer Resident). Pero lo que ellos no 
[ saben es que ambos vivirán una terrible 
fl pesadilla en la que tendrán que enfrentar 
a cientos de Zombies y criaturas 
í * « espantosas si quieren permanecer con 
i vida. 


Al principio del juego Claire y León 
se dirigen a la jefatura de policía pero se 
ven en la necesidad de ir por caminos 
separados, ya que un camión en llamas les 


















cura para esta enfermedad, pe 
toria desde sus trágicos inicios. 
500 años, en un viaje de pesca, 


que 

al instante 


le. El horror B Pp 

indescriptible ; 

bservar como ™ 

amigos 

taban en horrendas criaturas, en bestias inmortales, 


momento de 


No estoy seguro, pero creo que Mana tamaMp| 
dejar de ser inmortal para poder llevar una vida norrMpI 
que yo y espero que pronto lo logremos... *# N 
"La vida pone a prueba la fuerza de voluntad de I; 
personas, para determinar quién es el más apto para 


Por: Antonio “El E 
jel que coma come de : 
dice la leyenda,"pero I; 
pensarías si te dijeran 
er carne de una sirena 
erdad fuera dife rejy 


AfíUDM 


SM-030 


^ enfermedad, pero mejor les 
; inicios. 

‘y otros 


El Destripador” Veloz 
de sirena ganará la vida eterna ” 
las leyendas no siempre son 
puedes ser inmortal 
.. Pero ¿y si no fuese 


“Áqi 
Eso < 
ciertas. ¿Qué 
solo con comer < 
cierto?.¿Si la verdad 

Mi nombre es Yuta y dHSro contarles la verdad 
detrás de la leyenda, la vercfaoBBpre la desgracia y el 
sufrimiento de ser "INMORTAL*. Se cree que el vivir por 
siempre puede ser por demás benéfico, pero no es cierto, mi 
única alegría es una joven sirena que encontré durante el viaje 
en busca de la < 
contaré mi f 

31¡|f' 

amigos sin 
querer 
atrapamos 

r* 

L._ 

de capturarla, y 
más por 
obligación que 
por gusto, 
comimos de “ 

< 

al c 
mis 

i 

deformes j aici I avjui ao, JU apai ici lúa v_ai i iuiv-> ai igual ijuc 5U 

mente, consiguieron lo que deseaban, pero no todos; otros 
tuvieron una muerte lenta y dolorosa, por lo se reflejaba en 
sus*pjos no solo no deseaban morir, querían que yo los 
ayudara y ^o me sentía impotente al no poder hacer nada más 
que observi ^pe ntir mucho miedo. En un principio pensé en 
huir, pero el «Matas petrificó. Tuve que matar a mis propios 
amigos, cosa que we fácil ya que la única forma de matar a 
un inmortal es cortarlo le la cabeza (sí, lo adivinaron, como en 
! HIGHLANDER'^SpBlsupe en ese momento pero yo 
también cambié, cambié para siempre. Al paso del tiempo me 
:¡ cuenta que yo también me había convertido en un 


monstruo pero quizás 
mi cambio no fue 
externo sino interno, 
me transformé en 
“inmortal”, muy pocos 

seres hurranos pueden llegar a serlo sin convertirse en 


monstruos deformes cor 


is compañeros, pero esto 
ue no pude permanecer por 
me vi obligado a huir, y lo 
r pueblo ai 


leyenda por la 
que la única forma de 


también es una maldición! 
mucho tiempo más en mí 
mismo tuve que ha^er en cu; 
que llegaba debido a que si 
permanecía en un solo lugar 
durante mucho tiempo podrían 
descubrir que no envejezco, y la 
gente tendría miedo y me 
considerarían un... demonio. 

Y la verdad es que no 
los culparía, nada habría más 
cercano a la verdad, además de 
que la naturaleza humana es 
rechazar lo que no puede 
comprender, de manera que 
he dedicado mi vida a 
encontrar una cura a mi 
enfermedad, viajando durante 
500 largos años, y en ese 
tiempo lo más que he podido 
descubrir es que la misma 
cual me convertí dice también 
revertir ei efecto de comer la carne de sirena es comerla una 
vez más, pero esta vez debía ser la de una sirena joven y 

fuerte. Así que viaje durante un 
tiempo buscando otra sirena, 
durante mi viaje me he visto 
forzado a enfrentar bestias 
inmortales que antes fueron 
humanos pero tuvieron la 
desgracia de conocer la leyenda 
que los transformó en lo que son 
hoy en día, cuando por fin 
encontré a tres sirenas ancianas 
que engordaban a una joven sirena 
para comérsela y recuperar su 
juventud decidí enfrentarlas y al 
vencerlas, mi corazón tuvo un 
> pues pensé que podría comerme a la 
sirena joven y curarme pero al ver su rostro mi corazón se 
llenó de tristeza y no tuve valor para hacerlo, no pude, y 
desde ese día la joven sirena, de nombre Mana, me acompaña 
en mi búsqueda. Hemos enfrentado muchos.peligros juntos y 
siento que es la única alegría de —— l ~ / — 

logre encontrar la cura. 
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Sobrevivir”. ¿Un mensaje 
fuera de lugar? Saben, no lo creo asi 
pienso que es una buena forma de 
decir nunca te rindas, siempre busca 
tu felicidad, uno de los tantos 
mensajes que nos da Rumiko 
Takahashi en esta historia, esta 
historia es la última y más famosa del 
conjunto de historias cortas tituladas 
Rumik World, y por lo mismo de su 
popularidad tuvo que ser un poco más 
larga de lo que Rumiko tenía 
planeado, claro, en el manga ésta es 
una historia de terror que sin lugar a 
dudas nos demuestra porque es 

considerada la princesa del manga, pues los monstruos de 
esta historia son realmente aterradores y los personajes 
presentan una profundidad psicológica que serí 
a un dolor de cabeza para cualquier experto incluyendo a 
Sigmund Freud. Bueno, antes de seguir con la explicación 
quisiera pedirles perdón por mi debraye pero quise 
profundizar un poco en la psique del personaje de Yuta 
entrando en él y viendo las cosa como él las vería, y como 
se sentiría pasar por lo que él pasa, ya que yo soy admirador 
de este tipo de series, mientras que esta historia ya la 
reseñamos en un número anterior de la revista, para ser 
más específico en SEINEN número 6 año I de diciembre, y 
consta de 6 partes publicadas en América por Viz 
Comunications. Ahora les hablaré un poco de la OVA. 

La historia comienza en 1936 cuando Yuta se 

encuentra en busca de 
otro inmortal, mientras 
que en otro lugar el Dr. 
le da pocas 

a Sawa de que 
gemela 

sobreviva al invierno, 
razón por la que Sawa le 
lleva a Towa (su gemela) la 
de una sirena del 
le las sirenas" una 
cueva en la que su abuelo 
conservaba el cadáver de 
una sirena que mató, Towa 
bebió la sangre con 
resultados trá 
gicos... Tras beber la 
sangre, la mano derecha 
de Towa cambió por la de 
un monstruo, al igual que 


Shiro el perro de la casa, quien sufre una 
mutación completa en un terrible monstruo. 

Después de 50 años, Yuta y Mana se 
encuentran por la región en su búsqueda de 
la cura y mientras Yuta descansa Mana va a 
dar un paseo por los alrededores, y al estar 
jugando con un gato cae por un risco, el Dr. 
Shina la encuentra y la da por muerta 
llevándose su cadáver, cuando Yuta despierta 
y no ve a Mana se preocupa y va en su 
busca. Llega a buscarla al hospital donde le 
dicen que ninguna chica con esa descripción 
ha estado ahí, pero la actitud del Dr. Shina le 
parece muy sospechosa así que lo sigue y 
llega hasta la casa de las gemelas donde 
descubre que el tiempo ha hecho mella en 
Sawa pero no en Towa pues sigue igual, la 
explicación es que por solo ser sangre de 
sirena, y no carne, el procesó no solo fue 
más leve sino que además se retraso, desde entonces, hace 
50 años, el Dr. Shina ha estado cortando el brazo infectado 
de Towa remplazándolo por el de un cadáver para evitar 
que el efecto se propague y que Towa se convierta 
totalmente en un monstruo. Este proceso lo realiza cada 3 
años, en esta ocasión se prepara a cortar el de Mana, en ese 
momento es cuando ella despierta y todos se dan cuenta 
de que es una inmortal (quién si no un inmortal podría 
soportar semejante caída), la actitud de todos empieza a ser 
sospechosa y Mana solo piensa en que Yuta llegue a 
rescatarla, Sawa la invita a quedarse. ¿Qué intenciones 
tendrá?... 

Bien eso es todo, solo me resta decirles que de esta 
OVA el diseñador de personajes es Sayuri Ichiishi, quien 
hizo un estupendo 
trabajo con los 
personajes y los 
monstruos. La música 
está hecha por Kenji 
Kawai, quien 

posteriormente crearía la 
música de Ghost in the 
Shell, bien, búsquenla, 
disfrútenla, asómbrense y 
tengan miedo, mucho 
miedo. Recuerden que el 
inglés que maneja Viz es 
sumamente sencillo y que 
casi cualquiera puede 
entenderlo, pero 
recuerden siempre que 
“quien no puede soportar 
lo malo, no vive para ver 
lo bueno”... 















Pues bien, inmediamente les damos 
trucos para Resident Evil 2 

Foto Secreta 

En la oficina 
de S.T.A.R.S., 
busca en el 
escritorio junto al 
( escudo, busca ahi 
mismo 50 veces. 

‘ Entonces recibirás 
| \ un rollo de 

película, que 
podrás revelar en 
el cuarto obscuro. 
La foto es de 
Rebecca en su 
uniforme 
deportivo de 

R.RD. 

Cambiales el vestuario 

Empieza un juego en normal 
y pasa toda la parte de la ciudad sin 
tomar nada (ninguna bala, ni nada), al 
llegar a la parte 
donde está el 
edificio de 
R.RD. (aún 
estas afuera) ve 
por la parte de 
abajo de las 
escaleras y 
encontraras al 

piloto del helicóptero del primer 

Resident Evil (Brad Vickers), 
esquívalo y entra a la estación 
de policía. Ve a la oficina de 
S.T.A.R.S. y toma el 
lanzagranadas o la 
escopeta. Regresa 
donde estaba Brad y 
"jusilalo", revísalo y te 
dar án una llave "special key" 

¡Este producto no es dietético). Ve 


a donde esta el 

abre el 

locker, ahi encontraras una muda de 
ropa para Claire y dos para León. 

Disparale a la Cámara. 

Ve hacia afuera, donde esta la 
alcantarilla y 

dos perros, # 

parate de v 

espaldas a la • 

alcantarilla y 

camina hasta O. 

que la camara 

cambie; 

detente en 

ese momento. 

Saca tu arma y dispara, en eso veras 
agujeros en tu pantalla de TV. 

Armas y Balas infinitas. 

Termina el escenario de León 
con calificación de A o B y sin 
tardarte más de 2 horas y media, 
vuelve a jugar y esta vez tendrás un 
? | lanza-misiles con misiles 

infinitos. 

Termina el escenario 
de Claire con calificación 
de A o B y sin tardarte más 
tres horas, vuelve a jugar y 
tendrás una Gatling Gun 
con balas infinitas. Además 
de esto, hay mas armas en 

el baúl. 

Personajes Secretos 

HUNK 

Sin usar el truco anterior, 
termina los dos discos con calificación 
A y ambos sin tardarte más de 3 
horas. Cuando te pregunten salvar 
por segunda vez tu dile que si. El 


juego 

salvado 

dirá 

"Hunk". Usa 
este archivo 
para jugar con 
el. 

TOFU 

Haz 

lo mismo que 
con Hunky 
continua 
jugando, 
después 


termin T” 

a los 

dos discos (sin usar a Hunk), 

I tres veces (todos los juegos 
deben tener menos de 3 
horas, el ranking no importa), 
la tercera vez que termines 
los dos discos te pedirán 
salvar dos veces, dile que si a 
ambas. El juego salvado dirá 

Tofu". 

AKUMA 

¿Qué dijeron? ¡Akuma sale en 
Resident Evil!, Pues lamentablemente 
no. La foto donde salía Akuma 
lanzando un Hadoken a un zombie 
fue "truqueada" poniendo un Akuma 
de SF EX en un fondo de Resident. 

La revista responsable de esta 
"bromita" fue Game Pro (¿Por qué no 
me extraña esto de Game Pro?). 
Según Akuma salia haciendo el 
truco de Tofu, y además 
terminar los dos discos 
otras ¡¡ I Qü veces con 
Ranking A y menos de 2 
horas y media (¡Todas!). 

De nuevo debías salvar 
dos veces (haciendo 
cuentas, nos 
pasamos cerca 
46 horas 
jugando RE2 
¡¡PARA 
NADA!!). 
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